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World League 
Basket Ball : 
zooms et 
rotations sur 
Super Nintendo ! 


Un shoot'é 
folie signé 


KING ARTHUR’S WORLD 


Un Lemmings à la puissance 10 ! 


É td 
Le dessin animé 
sur console ! 
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à WT MEGA POSTER : "SUPER STAR WARS" 
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TN OCEAN c'est aussi un CLUB au service de ses consommateurs: 
) * Les S.0.S. OCEAN au 16 (1) 40-53-03-48 où les joueurs peuvent 

obtenir des aides et des astuces en temps réel. 

—_*Un Minitel 3615 OCEANSOFT 
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faire 
sauter la 
rubrique arcades, 
point de joie ne nous 
apporte ! Mais de tant et tant 
d'actu” nous ne pouvions nous 
passer ! Aussi gentes dames et 
damoisaux, refestoierons-nous au 
prochain numéro ! Surtout quand "JAM" tu 
découniras dans ton kiosque favori et qui 
exclusivement d'arcades te parlera. Fichtre, 
que de grandes et belles cartouches ce 
mois-ci pour nos consoles chéries : 

shoot'em up de folie sur Super Nintendo 

et de Konami, Jaleco qui t'as concocté, 
pour d'aventures te gaver et guerroyer, Hing Arthurs World, un Lemmings à la 
puissance 10, Que l'on selle mon fidèle destrier et en route pour l'aventure. Enfin et 
toujours par Konami programmé, les Tiny Toons du dessin animé tout droit sortis, 
pour les lapins bleus voir gigoter ! Ventre Saint Gris que cette société règne donc 
sur l'émpire du Jeu, avec son label Palcon et Parodius cette fois-ci : de la belle 
ouvrage sur la moyen-âgeuse Nes, Enfin de la guerre sur Game Boy, Mickey sort 
vainqueur.6n ma citadelle les mois prochains je te convie et à la fête participer 
pour ty offrir gratuitement le “Magnet” (une figurine aimantée) du chevalier Super 
James Pond d'Ocean et une casquette (un heaume ?) de Jurassic Park, toujours 
d'Ocean l'énchanteresse dans le numéro double de juillet/aout. 

€ pour de la musique écouter, même si de chaîne hi-fi point ne possèdes, 

sur ton téléphonc le 36 68 18 00 : un jeu pour de cadeaux te couvrir, grâce aux 
musiques de tes jeux à découvrir ! Crénom ! 

Que l'on m'amène mon bouffon et que la fête sur le champ commence ! 

JB Banzzaï 
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PREVIEWS : ROCK AROUND 
THE GLOBE 


LES PA 


NEWS UE 


A 
LES TESTS PL N NS > Moi \ Si ce jeu est sorti sur bien des consoles d'une marque concurrente, je 
Y 


à peux t'annoncer que cette version de Tazmania sur Super Nintendo 
Super James Pond (SNIN), 7 4 sera totalement différente des autres. En effet, le jeu qui met toujours 


© Tiny Toons Adventures (SNIN), Parodius (SNIN), King Arthur's Mas le diable de Tasmanie, sé déroulé maintenant en 3D (notre 
World (SNIN), World League Basket Ball (SNIN), Fhané de dos ou de ace ere on sé 


: à j ï ‘complètement dif Fe ni 

Magic Sword (Nes), Micro Machines {Nes), Parodius (Nes), canyons.… pour satisfaire ses envies de "baffreur” invétéré. 

Jack Nicklauss (Game Boy), F15 Strike Eagle (Game Boy), Ilrencontrera des oiseaux (pas facile de les attraper !}, des voitures 

Populous (Game Boy). attention aux chocs |}, ou bien des gars se déplaçant en vélo qu'il devra 
impérativement éviter, Sinon, c'est l'accrochage et vu la vitesse de 

TRUCS ET ASTUCES déplacement du personnage, bonjour les dégats ! Possédant une bonne 

réalisation, de très bons graphismes, ce jeu de la société Sunsoft, 

Tous les mois, les meilleurs codes et astuces, introuvables s'avère excellent et très drole, Sortie en France prochainement. 

ailleurs, qui te permettront de progresser dans tes jeux favoris 


et t'épater tes copains. La rubrique la plus “courue” du r 


magazine. 
COURRIER _. 
L'été sera chaud ! 
Banzzaï est déjà le magazine des jeux vidéo le 


DISPONIBILITÉ DES CARTOUCHES RÉ Re srtet 


proposer les “Cartes Collectors" du monde 


JEUX ANNONCÉS fantastique des jeux vidéo. Et dans le souci dans 


faire toujours plus, Banzzaï t'offrira un “Magnet" 
(figurine magnétique) de Super James Pond dans 
le prochain numéro ! Encore plus fort, dans le 

numéro double d'été (sortie prévue aux alentours 


du 12 juillet, Banzzai te PIOPOSER e1 plus d'un Ce jeu, déja sorti sur Megadrive récemment, se devait absolument 

fabuleux dossier sur le film et le jeu Jurassie d'être édité sur Super Nintendo vu ses qualités, C'est maintenant chose 

Park", une casquette, vraie de vraie, en tissu, à faite : on retrouve une cartouche qui te met dans la peau d'un justicier 

l'effigie du film, d'Ocean et de Banzzaï bien sûr ! au grand cœur confronté à bien des pièges et bien des ennemis, 

fl 9 Histoire classique, en somme ! Tu peux te défendre grace à tes 

ofrs, merci QUI * grenades et aussi avec une mitraillette pour sauver le futur libérateur de 

la planète, John Connor. Ton but final : détruire le fameux Terminator, 
plutôt retors. Cette version, comme sur Megadrive, se révèle très dure 
et propose en plus une bonne réalisation. Tutraverseras des usines 
désaffectées et des rues désertes, À noter les traditionnels bonus et 
armes suplémentaires, histoire de se défendre comme un dieu ! Au 
final, Terminator est un jeu très jouable, qui plaira à tous les amateurs 
du film et aux passionnés des beat'em all. 


uper Hunchi 
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JOUER C’EST 
BIEN, 
GAGNER 
C'EST MIEUX 


TOUS LES 
TRUCS.& 
ASTUCES 
AVANT TES 
COPAINS, 
ESSAYE LE 


TU VEUX 
VENDRE, 
ACHETER OU 
ÉCHANGER DU 
MATÉRIEL 


INFORMATIQUE, 


UNE SEULE 
SOLUTION 


“ET pin's 


OUTLANDER SHADOW RUN 


Te voici dans la peau d'un justicier (sûrement Mel Gibson de Mad Max) Cette cartouche, éditée par la société Data East, est assez originale. Je 
dont la mission est de nettoyer sa ville de toute la racaille venue “d'on m'explique : elle met en scène un homme dont le but est de s’infiltrer 
ne sait où” (prétexte au scénario, comme d'habitude) à l’aide de son dans divers bâtiments, voler certaines informations secrètes, en 
pisolet ou tout simplement en se battant aux poings. Plusieurs phases ressortir sain et sauf afin d'en tirer le maximum de “pognon”. 

de jeu sont présentes : beat-em-up, tu dois taper tous ceux qui se Au cours de ces missions, tu peux également ramasser de très 
présentent à toi ; phase en 3D Bitmap, tu conduis une voiture et dois nombreux objets, comme dans “Flashback" par exemple, qui te 


faire face à des hordes de motards, tous plus sauvages les uns que les serviront ultérieurement pour résoudre une partie des énigmes. 
Tout cela évidemment en évitant les nombreux pièges environnants. 
Bien que les graphismes soient assez “glauques” et que le personnage 


autres. Cette cartouche réalisée par la société Software Toolwork: 
essaye de mêler harmonieusement différents types de jeu. Pari diffi 


” la Fédération Française de Jeux Vidéo sous le patronage de 
MINISTERES DE L'EDUCATION NATIONALE ET DE LA EULTURE 


organise le premier 


[CHAMPIONNAT DE FRANCE 199 
DE JEUX VIDEO 


avec show à Fenbneme: 

Pour tout renseignement 
3615 Code FFJV/ - 
36.68.46.47 {2,19 F la minute) 
ouvert aux amateurs 

-sur toutes consoles 

et miero-ordinateurs 


et recevez votré 
TEE-SHIRT 
CASQUETTE * 


Retrouvez le 1er Championnat 
de France officiel de jeux vidéo 
sur le 3615 France 3 . 
rubrique Hugo Délire: * 


PART 


NOM 

ADRESSE 

‘CODE POSTAL 

TEL: 

DATE DE.NAISSANCE 


y LL41# 


AIN, rue d'Auteuil 75016 Pons 


Eau Championnat de France 
de la F:F..V. lannée 1993) 
S0 MO XLOQ XXLQ 


soit dur à manier, cette cartouche est intéressante car elle comporte 
certaines nouveautés. Vue en 3D isométique par exemple. À signaler 
que Shadowrun est aussi un jeu de plateaux (sorte de jeu de société) 
comptant de nombreux adeptes. Une cartouche prochainement 
disponible sur Super Nintendo qui fera aussi souvent appel à ton 
intelligence qu'à tes réflexes ! 


Autant le dire tout de suite : ce jeu, édité par le géant Capcom, est 
sûrement ce qui se fait de mieux au Japon dans le domaine des jeux 
d'aventure avec Final Fantasy 5 depuis Zelda. 

Tu dois faire face aux forces maléfiques, et à l'Empire du Dragon Noir 
qui ont envahi ton royaume . À l'aide de nombreux personnages, qui 
ont chacun leurs propres caractéristiques, tu dois explorer châteaux, 
villages et grottes pour ramasser des objets qui te permettont de 
poursuivre ta quête et de battre les nombreux monstres qui peuplent 
ton pays, qui je dois le souligner, est gigantesque. 

Autre chose très importante dans ce hit car il s’agit bien d'un hit : 
Breath Of Fire se démarque de Zelda au niveau des combats, 
représentés en 8D isometrique ce qui n'est pas chose commune. 

Sur le plan de la réalisation, Breath Of Fire fait partie des tops avec 
des graphismes excellents (surtout à l'intérieur des constructions), des 
musiques d'ambiance somptueuses et une manibilité d'enfer. Voici 
donc un super hit malheureusement entièrement en Japonais. À quand 
une traduction ? 


combattants sont représentés chacun dans une moitié afin que les 


joueurs puissent tout suivre. 

Malgré des avis controversés ce jeu, à la réalisation soignée, 
graphismes et animations fidèles au dessin animé, vaut le détour. 
Malheureusement, il est peu probable qu'il fasse l'objet d'une sortie 
officielle en France. Mais on peut toujours espérer ! 


Un énième jeu de combats ce mois-ci (décidemment, on ne s'en 
lasse pas !) proposé par un éditeur bien connu au Japon, moins 
en France : Banpresto. Contrairement aux jeux du type Street 
Fighter 2 ou Dragon Ball Z 2, les personnages de Great Battle 3 
sont des robots très mignons, déja vu dans le passé dans des 
jeux de plateaux ou des Wargame. Cette fois-ci, ils s'affrontent 
dans un tournoi sans pitié jusqu'à ce qu’il n’en reste rien. 
Comme dans tous les jeux de combats, de nombreux coups 
sont disponibles et de nombreux personnages sont présents. 


sont très variées, et les combats très marrants. Le jeu est bien 
réalisé, et il faut signaler que les combattants peuvent se déplacer 
en profondeur (tout comme dans Dragon Ball 22), ce qui n'est 

pas négligeable. 

Se joue seul ou à deux ! 


Voici le tout dernier grand jeu de combat de Bandaï, que beaucoup ont 
attendu avec impatience, j'ai nommé Dragon Ball Z 2. Premier point 
fort : cette cartouche fait 16 Megas, plutôt rare par les temps qui 
courent, Deuxièmement : cette cartouche est adaptée du très célèbre 
dessin animé et propose donc de très nombreux personnages connus 
comme Sangoku, son fils, Végéta, Petit Cœur et bien d'autres comme 
les Cyborgs. De nombreux coups sont disponibles, et de nombreux 
coups spéciaux sont également réalisables. Particularité de cette 
cartouche qui autorise le mode 2 joueurs : les aires de jeu sont 
immenses et les 2 combattants contrairement à Street Fighter 2 
peuvent se diriger où ils veulent (chacun à une extrémité de l'écran par 
exemple). Pour cela l'écran se divise en deux (verticalement) et les 2 


Î 
| 


PAGE 6 


JUIN 1093 


Le dernier jeu de combat présenté ce mois-ci est un énième clône de 
“Street Fighter 2”, Plusieurs combattants sont présents et ce sera à toi 
de découvrir lequel est le meilleur d'entre eux. Je me répète peut-être 
mais je n'oublierais pas de te dire que de nombreux coups sont 
disponibles. Tu peux réaliser des coups spéciaux comme dans “Street 
Fighter 2”, ce qui te sera fort utile, Si tu ne sais pas les utiliser, point de 
salut ! La particularité de cette cartouche, c'est qu'après chaque 
combat gagné, tu disposes d'un bonus qui te permet d'augmenter les 
possibilités de ton combattant : sa force, sa défense ou encore sa 
rapidité de mouvement... De quoi affronter plus sereinement le prochain 
adversaire. La réalisation est satisfaisante avec des graphismes sympas 
et des animations correctes. 

Toutefois, l'ambiance sonore est en reste. Bien réalisé et possédant de 
bonne “digits" vovales, ce jeu de la société Renovation déjà sorti sur 
Megadrive n'apporte rien de réellement nouveau dans le domaine des 
beat'em up. Mais les inconditionnels, les adorateurs du dieu baston et 
les accros de la praline apprécieront sans doute. 


Ce jeu de Lucas Arts (ceux qui nous ont livrés “LE” Super Star Wars sur 
“LA” Super Nintendo) ressemble quelque peu à Smatch TV, un 
excellent jeu d'action, surtout au niveau de la visualisation du jeu, 

Tu contrôles un petit bonhomme qui doit traverser de très nombreux 
niveaux où il rencontrera de très nombreux ennemis et trouvera de très 
quoi ?... de très nombreux bonus pardi ! Les tableaux sont tous très 
différents les uns des autres, et sont tous bourrés de passages secrets : 
rapidement, les niveaux deviennent de vrais labyrinthes où tu auras du 
mal à trouver la sortie, vu que les programmeurs ont pris un malin 
plaisir à la cacher bien comme il faut ! Un système de “passwords” est 
là, heureusement, pour te simplifier la tâche, et ce n'est pas du luxe, 
Côté réalisation, rien à redire : c'est bien fait, c'est beau et c'est 
prenant. On attend avec impatience la sortie de cette cartouche en 
France et normalement plus pour très longtemps. 


(OPTION 1 : économique, mais lent 1 
BANZZAT VOUS propose désormais, dans ses colonnes, une rubrique ‘Petites annonces”. €lle est ouverte à tous 
ses lecteurs et gratuite. Achats, ventes, échanges, correspondants, clubs, messages personnels, ekc, etc, Pour être 
sûrs de passer dans le numéro d'après, Il suffit de découper le bon proposé ci-contre, de le remplir correctement et 
ide nous l'envoyer, avant le 29 du mois 


l'ogresse suivante 


P A Bonzzoï, 19, rue Hégésippe Moreau 75018 Paris. 


Pour ougmenter ses chances et aller plus vite 11 
8 satrer votre(ves) annonce(s) dans Is misitel (code 3615 INFO PA) une semaine avant la sortie du magazine vers le 
30 du mois. Pour cela les annonces doivent également être parvenues avant le 29 du mois. Dans ce cas vous joïgnez 20 franes en 
chèque, mandat; (CP ou timbres poste au taxte des annonces et vous les foites parvenir à la même adresse. Blen entendu, les 


‘Gnnonces passeront également dans le magazine. 


Vos où échangejeux 
GAMEBOY : DOUBLE 
DRAGON Il et TENNIS en très. 
bon état avec la boite et DOUBLE 
DRAGON Il entr 125 ot 155 F. 
VALLAUD Jérôme 12 place du 11 
Novembre 96160 Noisy le Grand 


ECHANGE 1 JEU NES ISCLATED 
WARRIOR contre un autre tre. 
Echénge 1 jeu MD contre 2 jeux 
NES où MS2. Ecrire à : Nique 
Patrice, 12 Rue À. Deruelle 02830 
StMichel. 


VENDS GARGOYLES QUES 
F= DOUBLE DRAGON 2: 100 F 
ITINY.TOONS : 100 F. Ecrire à 
BBästian Christophe 9, Rue de la. 
Casere 87630 Lauterbaurg. 
Laissez votre numéro de téléphone: 
et votre adresse. 


VDS NINTENDO NES avec jeux 

THE SIMPSONS BART VS THE 
SPACE MUTANTS -DUCKTALES 
FAXANADU » FESTER'S QUEST - 
GASTLEVANIA 2 - GREMLINS 2 - 
LEGEND OFZELDA - AVENTURE 
OFLINK. Letout: 1 500. 
Contacter Christophe à partir de 

8h sauf Lundi ét Samedi, Tél: > 
(16)93.84.06. 


VENDS JEUX SUPER NINTENDO 
U:N SQUADRAN (AREA 88): 400 F. 
‘Contacter Julien après 18h. Tél 
(ÉBE.64 0656 


VENDS JEUX TOP GUN - THE 
SECOND MISSION : 150 F au lieu 
de 490 F et GOLF : 200 F au lieu de 
925 F. Etat reut. Téléphoner apres 
19h: Tél :41.59.01.88 


VENDS KRUSTY:S.FH ; 800 F sur 
S. NINTENDO. Contacter Nicoias 
(Gasse de 17h à 20h saut Dimanche 
et Mardi Tél: (16)29.65.46.66 


ver 


LOLO dti MARIO 200 = 
*TMHT 2150 F- MARIO 1: 200 F = 
sRAMANLAN E:Ectange Push, 
Over contrenimponte duel jeu. Vas 
Joystick compatible PCAATARIST = 
AMIGA : S0F. Contacter Steeve, 
Vel: (16)20.58.08.29 


VDS JEUX NES TURBO RACING - 
FIGHTING GOLF - METROID - 
TMHT = SM2 + joystiok NES MAX et 
NES Advantage, Prix à débattre. 
(Contacter Alexandre, Tél 
(16)78.572525 


VDS JEUX GB De 100 à 150 F 
pléce: TMNT2 - MICKEY et 
BATTELTOADS et autres jeux. Tél: 
(1623.71 4010 


ACHETE Boitier antichoc pour 
GAME BOY entre 90F et 50 F. Tél 
A847.92.06 


(CHERCHE UN JEU S.NIN, TMHTA - 
SUPER PROBOTEGTOR ou ADAMS 
(FAMILY 2: 100/F (nou, non utitisé). 
Contacter Sebastien, Tél 
48.68.62.72 


CLUB S.NIN.SFC.S.NES Vends et 
échange jeux. Réponse assurée. 
Ecrire: Pouy Raphael, chemin du 
Clos 1 -1030 Bussigny (SUISSE). 


ECHANGE EC KID. Contre R-TYPE 
2 où LOONEY TUNES, Tél 
(16)52.25.6410 


VDS OU ECHANGE Sur 
SMINTENDG : S-ALEST : 390 F. 
(TURTLES 4:00 F (TBE) où contre 
MARIO KART-SUP. SWIV- 
OE/MAG-VALKEN, Contacter 
Karim. Tél : 49,84.03.31 


Echange SUPER NINTENDO et NES. 
contre NEO GEO SP 21. NES. 4 
NEO GEO 2 Jeux Tél: 47,4.8916 


(Echange 2 jeux contre 1 :ZELDA 1 
HADAM'S FAMILY contre DRAGON 
BALL Z || (FRA. ou USA) 

Répondeur bureau. 

él: 46 


Vds ROAD RUNNER S. 

D'ADVENTURE ISLAND JOE ET MAC 
1000 Frs le tout ou 360 Frs pièce. 
‘Contacter JA le matin où ls midi 
Iél:46-89-32-26 


L'Echange STREET FIGHTER 2 
Mcontre RAKMAT où vends STREET. 
GHTER 2 à 400Fr ou acrète 
RANMA 2 entre 800 Frs 61400 frs 
Kontacter Fabrice 
ral 7 


ends jeu SUPER NINTENDO 
FRANÇAIS SUPER MICKEY. 


OPTION 3 : Pour aller encore plus vite 1 
Vous pouvez passer Vous-mêmes, 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, vos annonces sur le minltel en tapant 3615 code INFO PA, rubrique “écrire 
Une PA! €lle est consultable par tous les connectés dons un délai moximum de 48 heures, le temps pour nous de vérifier que vous ne proposez | 
(PG3 n'importe quai, Vous pouvez aus, à tout Instant, comsulter les autres propositions en tapant 3615 INFO PA, rubrique 
voulez que les annonces passent, en plus, dans le mogazine, vous nous les envoyez, sans chéque, évidemment, à l'adresse di dessus. 


MAGICAL QUEST prix 980 Frs « 
Appeler après 20 Heures 
Tél: (16)78,53.36.81 


Vds Jx FAMICOM BATMAN 
RETURNS 470 Frs et TINY TON 
350 Frs où éch. contre FATAL FURY 
au SUP NBA BASKETEALL ; Tél: 
(16)78,21.28.70 


Echange ANOTHER WORLD: 
PILOTWINGS contre ADDAM'S 
FAMILY.2, MAGICAL QUEST, SOUL 
BLAZER, ACTRAISER, TINY TOON 
où STAR WARS Tél: 49,76,74.25 


Vas où échange sur SNIN ZELDA 3 : 
360 Frs à débatre où échange 
DÉSERT STRIKE, JIMMY 
CONNORS ou PGA 

GOLF Téléphoner le week-end 

Tél: (18)254010.41 


Vas SMB - TNHT- SOCCER 
TENNIS - VOLLEV BALL 
GLUGLULAND - GASTELVANIA 1 et 
2 - DOUBLE DRAGON 2 - BALLON 
FIGHT- DONKEY KONG 3 : 160 F 
piéce ou 2 jeu NES contre jeu S, 


Ech, MEGADAIVE + 2 maneites + 
44 jeux contre NEO GEO + 2 
manetles + jeux , Achète als jeux 
SIN /SFG/SNES à 100 F avec: 
boites at notices, Contacter 
Somvank Tél: (16J09-88-56-24 


Echange jeu de GOLF SEGA contre 
cassette GANE BOY où vends 160 
F compris avec notice . Urgent 

Tél: (16986 


Vends jeux 63 160 - 200 F. 
SUPERMARIO 1 - TMTH MICKEY 
DANGEROUS - CHASSE. Domandor 
Candide 

Tél: (1623-71-40 


Echange jeux NES : SIMPSONS où 


DUGK TALES ou TORTUES NINJA. 
jou PROBOTECTOR contre HYPER. 


SOCCER. Téi:39-54-19-22 


Vas jeUx SUPER NINTENDO en très. 
ban état, vds STREET FIGHTER Il: 
320 F + MARIO KART : 300 F + 
ANOTHER WORLD +360 F 4 SUPER 


Vds où échange ACTRAISER (VF) : 
450 F-KRUSTYS FUN HOUSE (VF) 
300 F, MAGICAL QUEST, TINY. 
TOONS. Cherghe STARFOX. Tél : 
(16)26-66-30-71 


Vond joux SIN SUPER R.TYPE ; 
280 F-STREET FIGHTER ( : 400 F. 
Contacter Lionel après 17h, Tél 
{16j94-68-07 


Vas sir Super NIN. : F-ZERO ; 270 F 
jouréchange contre SPIDERMAN 
VSX-MEN JOF AND MAC, Achète. 
MARIO 4 1100 F. Tél: (16)53-92-8t- 
55 


Echange SUPER VALIS 4 et JOE 
AND MAG, PRINCE OF PERCIA 
contre autre. Contacter Michel. 
ÆExclusivement lé Nord. Tél: (16)27- 
271417 


Jeux S.NIN (JDE AND MAC) contre 

ROAD RUNNER sur 8: NES. 

Gontacter Jolirey après 17h90, Tél 
(1626-57-08-74 


Vends NES + 11 K7:4 700 F etéch. 
Jeux SUPER NINTENDO conte 
toute autre jeu. Tél: (16)61-08-68- 
50 


Vends NES avec 2 manettes, 
pistolet + 5 jeux : DUCKTALES- 
ROAD FIGHTER-DUCK HUNT- 
SUPER MARIO BROS et 
PROBOTÉGTOR. Le tout : 1.000 F. 
Tél: (16) 


Ech. Sur NES : ISOLATED 
WARRIOR contre auire bre, Ecrire 
A: Pairicia.Nique, 12 Rue A. 
Déruelle 02880 SAINT MICHEL. 


Ech, 4 jeux NINTENDO ES. 
CASTLE VANIA 1, TOP GUN, 
GOONIES 1 ei KUNG FU (sans 
notice) contre4 jeux GAME-BOV. 
Tél: (16)64-8-17-46 


Vas console NES (jamais servis) + 2 
mnettes +75 jeux. Le tout 1000 F. 
Tél: (NE-8S-11 


Vas jeux COBRA, TRIANGLE, 
CAPTAIN PLANET : 200 F. DIGGER 

200F, CONSOLE SUPERMISION + 5 
jeux 460 F, camander Brunoà partir 
de 10h00. Tél: (16JÉS-28-95-65 


Vüs ou éch. sur NES GREMLINS 1 
250 F, at TOP GUN 150 F. contre 
‘PROBOTECTOR | où TIME LORD 1 
où LEMMINGS, Tél: (1699-30-11 
70 


Vas: NES + 8 jeux + manette NES 
ADVANTAGE + la maneite NI-S+ 

‘une manette JOYSTICKI: 2 200 1. 
Contacter Yonl. Tél:41-37-05-44 


Vas NES+ BLACK MANTA 300 Fet 
6 jeux NES 150 à 250 F l'un, où le 
tout (console + 7 jeux} 1600 F. Tél 
= (1821-29-55.59 


Vas sur NES : TEENAGE MUTANT. 
HERO TURTLES : 80. en très bon, 


Vas où échange k7 NES : DREAM 
MASTER :300 F, SHADOWGATE : 
200 F. el CASTLEVANIA I: 160F. 
Contacter Cedric après 18h00. Tél 
44-75-4144 


Vas ou éch. jeux SUPER 
NINTENDO/, KRUSTY SUPER FEU 
HOUSE 250 F. où jeux même 
valeur. SUPER ADVENTURE 
ISLAND : 300 f. ou jou même valeur, 
Ectire FLAVEN D'ASSUGNY Nicolas 
imm. la boussolenc quartier le 
daussière 05100 Embruno. 


Vas GEORGE FOREMAN'S KO 
BOXINGSur SUPER NES avec 
boite étnotica : 


Lire les PA'.0 Si vous 


1 Nom ê 
1 Adresse : 

L Code Postal : 
! N° de téléphone : 


1 Je posséde une 


1 1 AUTRE... 


- Li NES — [1 SUPER NINTENDO - LI GAME BOY 


1 

1 

i 

1 

1 

1 Titre de votre annonce LL 1 1 D OL OL OL OL OL OL OL ON ON 1 
! 

ATEN PS ER PS EX ET ER À EN LR RE 1 ER 
2 ete 4e pe 
2 DE EE TESTER ES RE VE ER LES LR LU ES a a (EE 
l 

ï] CE PE PE EE EP EE ES 
EE re ARE 


état avec bofte et nallce. Tai 900:F, ou échange. TAl: (16)90-05- ji 
16)71-30-08-47 69-52 1 
! BANZRI 
à 


LA 


Aurore 


de 30% à 70% moins cher 


VIDEO 


17, 


PASSION 


rue des Ecoles 75005 PARIS 
(1) 43.290.290+ 


LOUI se 


Exemple de prix (Jeux d'occa 


JOE MONTANA FOOT 109 F _ STREET OF RAGE 


olumns 


CPULRMTANA(+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE GAME-GEAR * avec Ci 
_ CONSOLE GAME-GEAR (neuve) + 4 Jeux _ 


sion) : 


SUPER MONACO GP 1 139F  SONIC2 
CESSE (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 


CONSOLE MASTER-SYSTEM II (avec ALEX KIDD) 


Exemple de prix (Jeux d'occasion) : 


ALTERED BEAST 
KUNG FU KID 
WORLD SOCCER 
GLOBAL DEFENSE 


79F SHI 


GHOSTBUSTERS 
RAMBO Il 
RASTAN SAGA 


INOBI 


39 F SONIC Il 


499 F 
795 F 


475F 
189F 


249F 


99 F 


79 F TENNIS ACE 99F 
79F WORLD CUPITALIA  99F 
96F XENON II 99 F 
99 F SAGAIA 139F 
99 F AFTER BURNER 179 F 


209 F 


DEN: DE 1300 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE (Française) * 499 F 
ADAPTATEUR CARTOUCHE (Japonaise) 79F 
MANETTEPRO2  125F PRO PAD(uansparnt) 159 F 
GAME-GENIE 349 F MENACER * 349 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) : 


WRESTLE WAR 89F STRIDER 139F 
ALEX KIDD 99F SUPER HANG ON 179F 
ALTERED BEAST 99F  SUPERTHUNDERBLADE 179 F 
SONIC 99F WORLD CUPITALIA 179F 
CRACK DOWN 139F STREETOFRAGE  199F 
DICK TRACY 139F ECCOLEDAUPHIN 299 F 
GOLDEN AXE Il 139F MICKEY ET DONALD 299 F 
MOONWALKER 139F SONICII 299 F 
OUT RUN 139F STREETOFRAGEIl 299 F 
RAMBO II 139F  TERMINATOR2 299 F 
LA: DE 60 JEUX DISPONIBLES) 

CONSOLE MEGA-CD * avec 1 jeu 1690 F 


Achetez vos feux vidéo d'occasion PULL) 


Ts mandene 


GAME-BOY | 


(+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) 


FE DEGASION 


CITES 


CONSOLE GAME-BOY avec TETRIS * 349 F | CONSOLE SUPE: 
ETUI ANTI-CHOC 69F LOUPE LIGHT BOY 99 F | CONS nue 690 F 
GAME-GENIE 249 F HANDY-BOY 349 F | CONSOLE + MARIO KART 890 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) : CONSOLE + STREET FIGHTER 2 1090 F 
GARGOYLE'S QUEST 99 F SPIDERMAN 139 F | MANETTE PRO PAD (transparente) 159F 
TORTUE NINJA 109 F SUPER MARIO LAND 1 139 F | SUPERSCOPE * +6 Jeux 399 F 
MOTOCROSS MANIAC 136 F BUGS BUNNY 149 F | ADAPTATEUR SNINT/SFC/SNES 99 F 
WORLD CUP 439 F SUPER MARIO LAND 2 175 F É DE n200 EDP = ; 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 
[NES (QUE) ROJEUX DÉPONIEES) 249 F | GHOULS AND GHOSTS 269 F SUPER PROBOTECTOR 314 F 
ÿ ; à SUPER MARIO PAINT 269 F ANOTHER WORLD 339 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) : SUPER MARIO KART 269 F AXELAY 339F 
BLUE SHADOW 99F GAUNTLET 2 139 F | SUPER SOCCER 269 F PRINCE OF PERSIA : 339 F 
CHEVALIERS DUZODIA 99F ZELDA 1 149F | ZELDA 3 269 F ROAD RUNNER 339F 
TORTUE NINJA 99F TOP GUN2 175 F | DESERT STRIKE 299 F STREET FIGHTER2 339 F 
SPY VS SPY 109F ZELDAZ 179F | JIMMY CONNORS 299 F SUPER STAR WARS 339 F 
DRAGONBALL 139 F GREMLINS 2 199 F | WRESTLEMANIA 299 F MAGICAL QUEST 379F 
CONSOLE HAT NEUVE) 1990 F CONSOLE (neuve) SERA avec 1 ju 290 F 
CODESQMENX DISPO) RAT] SAR PORTABLE GT TURBO * avec 1 jeu 995 F 
MANETTE a. PUR MEMOPMGART. ASSIR + 600 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) 
Exemple de prix : NEUF OCCASION 
ALPHA MISSION 2 690 F 479F NOUS DISPOSONS EN STOCK 
ART OF FIGHTING 1490 F 1190F DE PRESQUE TOUS LES TITRES EN NEUF 
FATAL FURY 2 1490 F 1190F OÙ EN OCCASION POUR TOUTES LES COI LES: 
SENGOKU 2 1490 F 1190F N'HÉSITEZ PAS À NOUS LES DEMANDER 


RC : Paris B 905 215.608 


Métro 


VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant 
le (1) 43.290.290+ 


Le lundi de 14H à 19H30. Du mardi au samedi de 10H à 19H30 non stop 


: Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Parking Maubert 


BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner à SCORE GAMES 


Avec notre CARTE DE 


0 
NOM... PRENOM ai 
ADRESSE... Ai gagnez 
CODE POSTAL VILLE ; ; 
TEL DOM : .. TEL BUR : i 300 Frs 
TITRE CONSOLE | PRIX | Je règle par : -! de Jeux Gratuits 
TT MANDAT LETTRE CI 3 
CHEQUE 0 à VENTE PAR 
CARTE BLEUE CI N° 1 _ CORRESPONDANCE 
CSN D 1 PA ' ‘ 
FRAIS DE PORT (1 à 3 jux:30F) | CONSOLE :60F| 30F_ | Date expiration Î 3 24 | 48 [1 
TOTAL A PAYER Sat Y LIVRAISON COLISSIMO 


FIDELITE complète, VOUS 


(AE 
OA 
ML 
NON 


EN 0U 
L'CHANGE 


40 


IUT 


*(CERTIFIÉ PAR HUISSIER) 


Nous rachetons vos consoles 
ainsi que Tous vos jeux : 
eGAME-GEAR *MEGADRIVE 
MEGA CD LYNX eGAME-BOY 
SUPER-NINTENDO -NEO-GEO 
les et jeux Sur: 
eNLES .MASTER-SYSTEM NEC 


(voir modalités au magasin) 
Paiement immédiat au magasin ou 
sous 72 heures maï pour la province 


Tisse ta toile, 
sur la ville ! 


Maintenant c'est à vous d’endosser le 
célèbre costume rouge et bleu pour sauver la 
ville des griffes du mal et faire triompher la 
justice ! 

Spider-Man° et les X-MEN" ! 

Encore plus d’action et d'émotions avec 
Cerval, Cyclope, Tornade et Gambit, quelques 
amis venus vous prêter 


main-forte. Cette fois, 


_yous.neserez pas de: 
titans. Super action, super définition, super 
maniabilité, vous allez vraiment devenir un 


super-héros. 


Mysterio revient dans Spider- 
Man° 2 ! 

L'ignoble Mysterio à 
préparé sa vengeance. 


Réussirez-vous à le 


vaincre ? À chaque ins- 
tant, ce jeu lance un défi que seuls les meil- 
leurs pourront relever. 
Spider-Man° : le Retour des 
Sinistres Six" ! 

Electro, l'Homme de sable, Mysterio, 
Birdman et l'infâme Docteur Octopus, 
vous les sentez, tapis dans l'ombre, prêts à 


vous tendre les pièges les plus cruels. Mais 


Des astuces, des jeux et des milliers de cadeaux à gagner bientôt sur 3615 ACCLAIM 


nn — 


Ce 


SUPER NNEMD 


ÉSPIDERNSS 


RETURN SERGE 


RETURN ÉNETEES 


Bb 
dé 


vous ne pouvez compter que échouer le terrible complot 


sur vos super-pouvoirs. Et ce ne qui se prépare. Tissez vite votre 
sera pas de trop pour les toile sur la série des Spider- 
vaincre... Sur les toits où dans Man° ! 
les caves les plus obscures, vous 


jouerez votre vie pour faire 


Se 
ARENA ESRE 


SPIDER-MAN®, X-MEN'" AND ALL OTHER MARVEL CHARACTERS AND THE DISTINCTIVE LIKENESSES 
THEREOF ARE TRADEMARKS OF MARVEL ENTERTAINMENT GROUP, INC. AND ARE USED WITH PERMIS 
SION.© 1993 MARVEL ENTERTAINMENT GROUP, INC, ALL RIGHTS RESERVED. NINTENDO®, NINTENDO. 
ENTERTAINMENT SYSTEM", SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM", GAME BOY”, AND THE 
NINTENDO PRODUCT SEALS ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. SEGA, MEGADRIVE",, MASTER SYS- 
TEM', AND GAME GEAR'", ARE TRADEMARKS. OF SEGA ENTERPRISES LTD. LINE IS À REGISTERED TRA- 
DEMARK OF LIN, LTD.O 1993 LIN, LTD. ALL RIGHTS RESERVED. FLYING EDGE" IS A TRADEMARK OF 


et service vocal : 36 68 03 30 (2,19 F/mn). ACAUM ENTERTAINMENT, INC: 1993 AGCLAM ENTERIARMENT INC AL RIGHTS RESERVED. 


La rubrique “News” varie au gré des pages disponibles dans 
Banzzaï, Elle est de retour ce mois-ci avec quelques événements 
marquants du monde Nintendo. Tout d’abord, la sortie annoncée 
pour juin d’Astérix, le plus célèbre des gaulois. Ensuite, 
l'adaptation du deuxième volet des aventures de Luke Skywalker, 
Han Solo et la princesse Leïa par JVC sans oublier la conversion 
d'un des plus grand succès de la société Hudson sur console Nec, 
Bomberman. Détonnant ! Autre grande nouvelle, l’arrivée en 
le Code Masters, une société anglaise spécialisée dans le 
poule ” (les cartouches à bon marché). Enfin, à ne pas rater, les 
nouvelles productions d'Elite (Franken 2 par exemple) et surtout 
NBA Basket Ball, une simulation de basket vraiment hors du 


commun réalisée par la société Namco. 
Ja 


La Force est tenace ! Après avoir adapté via JVC le premier: 
épisode de la trilogie de la Guerre des Etoiles, LucasArts, la 
branche jeu vidéo de la société Lucasfilm, récidive avec 
l'annonce de l’Empire Contre-attaque sur Super Nintendo 
{avec une cartouche de 12 M-bits). Le développement en est à 
ses tout débuts mais on peut vous dire que les programmeurs 
veulent faire mieux que Star Wars avec par exemple une 
utilisation du mode 7 dans des scrolling verticaux. En voilà de 
bonnes résolutions ! Et qui c’est, peut-être nous réserve-t-ils 
des surprises encore plus fantastique pour le troisième volet, 
Le Retour du Jedi, déjà. annoncé pour la fin de léannée 
prochaine. En attendant de vous en dire plus sur cette 
cartouche, voici une photo du jeu que l'on a réussi à obtenir. 
Je sais, c'est pas grand chose mais ça permet d'attendre ! Le plus célèbre des gaulois, non content de résister.aux légions romaines, 
décide d'envahir la gamme des consoles Nintendo. Après s'être joué de la 
Game Boy, Astérix devrait s'attaquer à deux gros morceaux, la Nes et la 
Super Nintendo dès le mois de juin.. Les décors (graphismes Somptueux) 
sont d'ailleurs largement inspirés de la BD, et les bruitages et musiques (qui 
ne sont pas signés d'Assurancetouri) issus des plus anciennes coutumes 
èçoise”, À note! 4 mc t aux de difiicuité et 
du jeu Game Boy. 


Codem 18, tu ne ci tk 
très célèbre en Angleterre notamment pour proposer une 
gamme de produits “budget”, c'est à dire pas chers. Bonne 
nouvelle, ses produits vont bientôt voir le jour en France et les 
premiers à sortir se nomment Micro Machines (d’ailleurs testé 
dans ce numéro), Dizzy, un jeu d'action fort sympathique à la 
manière de Mario et Super Sports Challenge. En ce qui concerne 
le dernier, la cartouche renferme quatre jeux différents 
{simulation de tennis, de football, de baseball et de vélos tout- 
terrain) et sera vendue pour un pris très raisonnable. En 
revanche, Dizzy se veut un jeu beaucoup plus complet avec des 
dizaines de lieux à parcourir, recellant tous une partie de la 
solution finale. Bien sûr, des bonus en tout genre sont 
disséminés un peu partout et le joueur devra en garder certains 
pour les utiliserultérieurement. Sortie très bientôt! 


js peut-être pas 


LORS TU VAS ADORER SUPERSONIC ! 
GENIAL, C'EST AUSSI 15 FRANCS 
ER WORLD : X N°10 - MAI 1993 © MAGAZINE GRAND FORMAT 


Un autre monde } 
Tiny Toons, Another Worid, James Bond, Strider 9, Global Gladiators, 

Chakan, Ariel. - - 

: "Tortues Ninja“ de Konami 
les tout derniers ‘tips & codes” _ _ 
(IE IL /(/1D/1 une nouvelle rubrique pour découvrir les meilleures bornes 
er i d'arcade du moment et les prochains hits de ta console. 

er System : 


MEveuient laver 


Le 


OSTER: “TORTUES NINIA Ê 
ï 8 Cartes Collectos* 


MEGA 
et loujours 


Empire, une société anglaise qui sévissait jusqu'alors sur 
micros arrive en force sur consoles Nintendo avec quatre 
titres. Malheureusement, aucun de ces jeux n'étaient assez 
avancés pour que nous puissions vous montrer des photos. 
Le premier sera tiré du dessin animé Yoggi Bear (l’ours Yoggi) 
d'Hanna Barbera, Notre héros est 
entraîné dans une histoire d'usine 
chimique qui se serait implantée 

en plein cœur du Park Jellystone 
pendant l'hiver. Le but du joueur est 
de conduire Yoggi au plus vite à la 
cabane de Ranger Smith pour l'alerter 
du danger. Toute la famille de Yogi est 
présente et interviendra de temps à 
autres pour aider notre à @ 
ours, Un jeu de 
plateformes, quoi ! 
Autre jeu, autre 
domaine avec Space 
Ace. Après l'excellent 
Dragon’s Lair de 
chez Elite, c'est au 
tour d’un autre jeu 
de Sullivan Bluth 
d’apparaître sur. | 
console. Au niveau de la 
réalisation, ce devrait 
être au top, tous les 
graphismes.ont été 


Beaucoup de titres de chez Elite depuis la rentrée (septembre 92) 
derni Parmi ceux-ci, Dr Franken sur Game 
Boy réalisa un véritable carton. Et lorsqu'un jeu marche vraiment 
bien, il.est rare de ne pas voir très vite une suite apparaître. La 
règle est respectée avec Dr Franken et le deuxième du nom 
s'annonce réellement fantastique toujours sur Game Boy (version 
la plus avancée) et, grande nouvelle, sur Super Nintendo aussi. Les 
graphismes sont encore plus fouillés que sur le premier, des 
niveaux ont été rajoutés (7 précisément) et le jeu final comportera 
140 écrans de plus. Autre précision, cette cartouche Game Boy 
comptera 2 Mbit. Pas mal! Autre cartouche annoncée, Might & 
Magic 2, déjà sortie aux USA depuis des lustres. Il s’agit d’un jeu 
de rôles prenant place dans le monde de Cron sur lequel le chaos 
vient de s'abattre, l'histoire classique quoi ! Le jeu compte tout de 
même plus de 16 000 écrans, 250 monstres animés, 96 sorts, 250 
armes différents. De plus, la Carte du jeu se dessine au fur et à 
mesure de la progression du joueur. Enfin du jeu de rôles, du vrai, 
sur consoles.Troisième jeu prévu pour l'été 93, Striker, une 
simulation de football encore adaptée du jeu micro (cela devient 
une habitude). Mais Striker n'est pas une simulation comme les 
autres. Les programmeurs ont obsolument voulu garder l'effet de 
perspective des retransmissions télévisées. Mission réussie, 
chaque joueur est reconnaissable des autres sans que la vitesse 
du jeu n’en souffre. Autre nouveauté, Striker permet de jouer sur 
terrain découvert, sur herbe, comme en salle sur du parquet, À 
noter une option “ralenti” permettant de visualiser après-coup une 
action chaude. Enfin, Striker gère les nouvelles règles (passe au 
gardien par exemple) du football international, 

Enfin, toujours chez Elite est annoncé The Fidgetts, un jeu de 
plateformes sur Game Boy pour la rentrée 93. C'est l'histoire de 
deux gamins paumés et qui veulent retrouver leurs parents. Au 
joueur de les guider ! Comme d'habitude maintenant avec la 


joueur de se sortir de situations délicates 
en franchissant les niveaux du 
bas vers le haut (96 niveaux en 
tout). Bien sûr, pièges, 
ennemis et bonus sont 
présents en nombre. 
Techniquement, Empire 
annonce la couleur avec 
plus de 200... couleurs à 
l'écran, des animations 
hyper-détaillées, des 
“scrolling” dans tous les | 
sens... Attendons pour À 
voir ! Enfin, dernier jeu 

prévu, “Gazza”, du surnom du 
célébre international de 
football anglais Paul 
Gascogne. On ne sait 

rien de plus sur ce jeu si. 
ce n’est qu’il devrait être mieux 
que la version micro. 
Décidément, les simulations 
de football vont être légions 
sur Super Nintendo. 


7, à borne d'arcade. En plus, les 

programmeurs se sont 

0) débrouillés pour récréer 

| Feffet de profondeur du jeu 
NA - original en utilisant au 

al À maximum les “scrolling 
parallax”. La cartouche 

À définitive comptera 25 

| niveaux, des monstres 
J 


aussi larges que 
Es. À l'écran, des 
téléporteurs. Le joueur pourra même terminer chacun des 
niveaux de deux façons différentes. Reste maintenant à voir si 
la jouabilité sera à la hauteur (s’il 
s’agit de bouger le paddle deux ou 
trois fois pour franchir les: 
niveaux, non merci !), cet 
aspect ayant toujours 
manqué Sur micro. 
Magic Boy.est le. 
troisième titre annoncé 
sur Super Nintendo et peut- 
être Game Boy. Encore une 
fois, il s’agit d’une 
adaptation d'un jeu micro. 
Largement inspiré de 
Rainbow:Islandi:la 
cartouche propose au 


Enorme succès sur console Nec, Bomberman débarque sur Super 
Nintendo aux alentours du mois de juin, Le jeu est toujours aussi 
fantastique et a été entièrement “relooké”. Je rappelle le principe : 
placer des bombes pour éliminer les ennemis et découvrir bonus 
et sorties cachées sous les pierres. Les bruitages ont également 
été revus et le résultat final est assez génial. Dernière précision, 
l'option multi-joueurs est toujours présente avec des tonnes 
d'options en plus ! En revanche, il semble que le nombre de 
joueurs soit limité à quatre. Plus de détails le mois prochain: 


société Elite, la réalisation technique est excellente 
avec des phes” déments 
et une “anim” géniale. Mais 
on garde le meilleur pour la. 
fin avec l’annonce de la: 
part de la société Elite du: 
développement d’un jeu pour. 
Super Nintendo utilisant le tout 
nouveau Super FXChip de chez 
Nintendo. Ce jeu est en fait une 
simulation de “Off Road”, ces véhicules 
complétement désarticulés qui volent de 
butes de terre en butes de terre. D'après les 
programmeurs, le résultat sera ; 
comparable aux meilleures simulations 
de voitures disponibles sur. PÇet F 
Compatibles. Quand j'y pense, j'ai 
faim d'avance ! 

Voilà, maintenant, tu connais 
tout le planning de sortie 
d'Elite d'ici la fin de l'année. 


Attention, hit à l'horizon ! NBA Basket Ball s'annonce comme 
la meilleure simulation de sa catégorie. La société Tecmo a | 
réalisé un petit bijou avec des joueurs qui bougent bien, 

rapidement, une jouabilité d'enfer et des bruitages déments. 
On se croirait vraiment sa télé ! Toutes les équipes de la 


CLIC PHOTO VIDÉO 
ÉCHANGE DE JEUX 


SUPER NINTENDO : 80 Frs 
MEGADRIVE : 70 Frs 
GAME BOY, GAME GEAR : 50 Frs 


On achète et vend les jeux et consoles 
Megadrive, Super Nintendo, 
Game Boy et Game Gear 


CLIC PHOTO VIDÉO 
88 Boulevard Beaumarchais 
75011 PARIS 


Tél : 43 55 60 54 
Métro : Chemin Vert 


Nintendo et Sega sont des marques déposées 


. CT TT TSI D, 
e ee 
es = 3 
: 


3.) | 


1p" qui te rappele: cours di 


te rappel mg (le niv 
Î admirer les splendides déco 


ter qu'il s' 


| 
Agent : personne chargée des affaires d'un individu - Secret : ensemble des RS ji ns 
connaissances réservées à quelques-uns. Merci à Monsieur Robert Petit pour ces à ei 
deux définitions. Agent Secret : sorte de poisson mi-écailles mi-robot combattant pour 
le bien, et par conséquent contre les forces du mal... Merci aussi à Madame Océan 
pour cette autre définition mieux adaptée au jeu ! 


Comment un vulgaire poisson 
rouge peut subitement devenir un 
superbe agent secret arnaché d’une 
cuirasse robotique : 

tout simplement en l'appelant 
Robocod ! Déjà sortisur Amiga puis |} : d SES — | 
sur Megadrive, James Pond 2, : = ——— — 

devenu Super James Pond, est un 

jeu de plateformes qui souleva les 
foules (celles qui non pas le vertige) 
à son époque par son originalité et 
sa superbe réalisation. 

Alors voila: un gros vilain pas beau 
{en gros la description typique du 


méchant) a di 


dans l'usine du 
d'en prendre le contrôle. 

Ilrend tous les jouets méchants et 
veut se faire le plus de fric 


peut aussi allonger son corps à 


possible. Pour se débarasser de ce l'infini pour pouvoir s’accrocher sur 
vil personnage, on décide des parois inaccesibles aux nains. 
d'envoyer le dernier né des agents Le début du jeu commence à découvrir 


ae. di SCC'EÏS : James l'extérieur de l’usine et on remarque tous les 


SR Pond. C'te des graphismes hauts en couleurs pingouins Y S 
Ÿ poiscaille et un scrolling (pour l'instant !) puis trouver < g 
& respire hors fluide. Il faudra diriger le beau la sortie. Pour ## ie ES 
7 de l'eau et James et l'emmener vers une se défendre James fi 
première porte pour qu'il peut sauter surses 
* commence sa mission. adversaires ou bien les éviter en 

Rien de bien compliqué, pour allongeant son corps. 

réussir chaque niveau il faut Le plus gênant dans le décors et ce, 


L'EMBELLLL 


Après avoir appris à nager, notre courageux poisson s'est lancé dans la 
conduite automobile. Accroche ta ceinture et bonne virée ! 


pendant tout le jeu, c'est un ses nageoires, il peut utiliser des 
dégradé en troisième plan, pas du véhicules, voitures, avions ou 
meilleur goût, preuve que pour faire baignoire (!). 
ressortir le plus beau, il faut parfois Quand vient l'affrontement contre 
utiliser le plus moche. Enfin bon, il un boss, surprise : le deuxième plan 
faut avouer que les sprites sont de scrolling commence à bouger 
réussis et très bien animés. dans tous les sens et le scrolling 
James, qui dans le genre Agent vertical est toujours là, épileptiques 
Secret est plutôt costaud peut s'abstenir ! A noter aussi quelques 
- EE —— voler en attrapant des ailes et ralentissements déconcertants 
comme il est aussi très habile de mais pas vraiment nuisibles au 


En dehors de ce château, tu pourras ramasser toutes sortss de bonus qui pourront l'être très utile par la suite. Par 
exemple cette tête de James Pond représente une vie qu'il te faut absolument récupérer. 
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Z > ä 
ROUE ‘XX XML "ZI ZI SENTE 
PT 7 3 : | 
h = 
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é de raquette de ping-pon 
a 


et de balles), tu devras éliminer les nombreux ennemis qui pullulent dans ce niveau. Utilise bien 
rtie facile du jeu. Par la fl 


te, la difficulté se corse, comme on dirait à Ajaccio 1 


[EL 
EE. cd. 
esse 


bon gag pour 
propos de poi 


Coincé entre ces deux policiers, tu n'auras pas vraiment le choix, Tu dois les éliminer ! 6t c'est seulement après que 
tu pourras admirer ce splendide paysage composé de nounours ! 


reste du jeu. Tous les niveaux et les 
graphgismes de la Megadrive son 

présents : niveau des bonbons, des 
nounours, des jeux, des voitures, et 


les musiques sont bien reprises 
{bien qu'un peu lassantes à la 
longue). 

James Pond à tout pour faire un 


bon jeu mais il lui manque pourtant 
le coup de coude version Monsieur 
plus pour en faire un top ! Reste 

quand même de bonnes heures de 


NE RATE 
SURTOUT PAS 
LE PRO- 


, Lionel a fait la connaissance de deux vilains 


onde enc 
ler Lionel, et fonce leur dans le tas ! 


. Arrête dl 


AÏ AVEC LE 


DE BANZZ € 
"MAGNET" (FIGURINE 


MAGNÉTIQUE) DE SUPER 

JAMES POND D'OCEAN. 

A SUIVRE ÉGALEMEN LE 

TEST COMPLET, SUR LES 
ONSOLES DE NINTENDO, 


Tel un superman confirmé, James Pond 
ramassant l'option des alles, 


pourra également voler en 


divertissement grâce à un poisson 
que rien n'arrête (si ça c’est pas un 


on ne trouve que des machoires de 


DE SUPER JAMES POND ! 


FEVER" K'xX" 
x 1 = 
se 


120 


HÉRRBESRES EDS 


les capacités de ce cher agent secret pour parvenir à la 


requins et aucun squelette dans las 
musées ? Simplement parce que 
c'est la seule partie constituée d’os. | 
Le reste c'est du cartilage et ça ne 
se conserve pas ! 


finir!) D'ailleurs, à 
isson, sais tu pourquoi 


JOUE ET GAGNE UNE 
CONSOLE DE JEUX 
SEGA OÙ NINTENDO 16 
bits, EN APPELLANT LE | 

AIS CES 


8 


L'Aventure en Direct ! 


REGLEMENT SUR SIMPLE DEMANDE A : 
CONNEXION - BP 7023 - 69341 LYON CEDEX 07 


Produit par Connection 2,19 F/mn| | 


En faisant un petit tour à la cafet' de son université, Buster rencontre deux 
vilains crabes qui ne lui veulent pas du que bien. Allez ! Courage ! 


Tazmanie est en train de tout dévorer 
dans la cuisine. Seule solution pour 
achever ce monstre des frigos, ce 
dévastateur de congélateur, le gaver 
jusqu'à plus faim... Fin du premier boss. 
Les niveaux suivants me conduisent 


à Au dernier bal masqué de l’école, je me suis mis des grandes 
Si  * oreilles, une petite queue blanche, et comme j'avais plus de moquette 
L ==S) marron pour faire le reste du costume, j'ai pris une serviette éponge bleu... 
out le monde a bien rigolé, surtout quand quand je suis tombé malade après 
avoir boufié 60 Kg de carottes. 


Dans cette “map” qui se déroule dans l'université de Buster, tu seras amené à rencontrer toutes sortes de p: 
pour éliminer toute cette vermine qui Infeste ton bahut. 


Heureusement que mon modèle, lui, 
n'est pas malai 
Stephen Spielberg a imaginé les 
Tiny Toons, surtout le lapin bleu 
Buster, il ne s'imaginait pas les 
aventures qu'ils allaient vivre ! 


arce que quand 


tout gauche (excuse moi mais le côté 
droit, y'en a marre) dans un décor de 
western où les cowboys ne sont pas 
tous aussi sympathiques que Lucky luck 
et où je dois affronter l'ignoble Montana 
Max qui a cambriolé une banque. 


BOSS : 
rattraf 
Montar 


“On est p'tits et gentils et un peu 
bargeots aussi” C'est déjà tout un 
slogan ! Mais quand Konami décide 
d'en faire un jeu... 

Enfin bon, avec l'indigestion de 
carottes qui me cloue au pieu, j'ai 
tout le temps pour tester tranquille, 
couché mais tranquille, le jeu. 


Après avoir sauté, il faudra 
aussi t'attendre à descendre | 


Buster élimine ses ennemis à 
coups de pieds dans la tronche. 


ÉD ET PACA es 


A ta place Buster, moi, je me dépêcherais de filer de ce coin bourré de 


ET Rem 


fantômes. Tiens, pour la peine, un bonus te rajoutant un cœur est visible. 


Je prends donc la cartouche, l'insère 
dans la console, branche le câble 
péritel et hop me voilà parti : pour les 
WC because malade comme un chien 
{ce qui est dur pour un lapin !) et, au 
retour dans mon lit douillet, pour le 
monde fantastique des Tiny Toons. Je 
commande le très célèbre Buster 
Bunny, dont je garde le costume pour 
l'ambiance, et le jeu commence dans 
un décor bien connu : l'université de 
Buster (franchement plus fun que mon 
bahut). 


Avant la course, le démarrage est 
primordial, 


Une route parsemée 
‘embuches ! 

En progressant dans cette université, 
je suis soudain agressé par une bande 
de rats. Comme je possède ma licence 
de fouteur de gnons dernier échelon 
niveau 15, j'engage la bagarre, et c'est 
une série de coups de pieds sautés qui 
accueille ces gros velus de rongeurs. 
Une fois le massacre terminé, je 
continue mon chemin et je rencontre 
mon ami le cochon qui semble avoir 
des problèmes : en effet, le Diable de 


Buster ici est en train d'essayer 
de battre le record de vitesse. 


à énormément à : ù Mox 
a vaut son poids en | : a plein 


Pris au piège dans un filet de gare, notre audacieux lapin est obligé de 
galoper comme un malade pour s'en sortir. 


Comme tu dois le savoir, le football américain est très populaire aux 
"states" et c'est pour cela que Buster a décidé de s'initier à ce sport, 


arr 
HS 


fa 
(LR 


Après avoir tapé quelqu'un, tu 
redescendras comme cela. 


Dans le niveau du château hanté, tu feras de très étranges rencontres. 
Un peu du genre de ce vampire chauve-souris ! 


Un vrai voyage organisé, 
Comme si j'avais, pour le choix des 
lieux à visiter, confié mes aventures à 
une agence de voyage louf dingue, je 
me retrouve ensuite dans un château 
hanté (qui dit hanté dit fantômes et 


bêtes informes !) où j'afironte un 
savant fou et sa terrible 

machine. Ensuite un peu de sport 
avec du football américain en 
compagnie de tous mes amis histoire 
de me dégourdir un peu les jambes, 


contrôlé 
par un 
savant fou, 


Montana Max est en train de te supplier de lui sauver la vie. Attends que 
le petit wagonnet apparaisse et saute dessus. Bonne flambe ! 


ARCADE/ACTION 


Les programmeurs se sont 
vraiment surpassés. 
Le dessin animé n’est pas loin ! 


GRAPHISME 2 
ANIMATION y 
SON xg fo 
JOUABILITE 


DUREE DE VIE 


“SUR LE BOUT DES OREILLES !” 
sum B : sauter 
{IX : frapper 
/R : accélérer 
L/R bas : glisser 


Caché derrière ce mur, Buster Bunny sera à l'abri des rayons lasers que lui 
lancent ces vaisseaux spatiaux. 


Dans ce saloon qui est extrêmement mal fréquenté, Buster à fait la 
rencontre du sosie de Clint Eastwood et de son chien. 


Buster court aussi blen sur Terre 
que sur les murs. Coo! Buster ! 


La glissade pourra te servir dans 
les endroits étroits. 


puis je m'amuse à saute-ballon (c'est 
un peu comme saute mouton sauf que 
là je suis en plein air et que les ballons 
sont mobiles... Gare à la chute !) et 
finalement, je me retrouve dans l’un 
des niveaux les plus beaux du jeu : la 
base ennemi ! 


Des ennemis partout ! 
Au programme, combat contre une 


horde de robots pour finalement SI tu ne touches pas à la manette, 


Buster est en position normale. 


Quand à moi, qu'on ne me reparle plus fi 
jamais de carotte, surtout si elle bas le 
record établi par un anglais avec une 


affronter Dark Vador. Quand je dis Dark 
Vador, je devrais plutôt dire un canard 
déguisé en …! Que dire de plus sur ce 
jeu si ce n'est qu'il est beau 
graphiquement, très jouable, 
mélodieux avec le remix de la chanson 
des Tiny Toons mais que je l'aitrouvé 
un peu facile à mon goût (serais-je 
donc si fort ?). Pour une fois qu'un 
système de passwords n'est pas 
vraiment nécessaire. 


Tout content de ramasser une 
étoile, Buster saute de joie. 


SI tu laisses ta manette vers le 
bas, voilà la position que tu 
obtiendras. 


Après une rude accélération, rien 
de tel qu'un bon freinage. 


1992, j'allume la télé : “Les habitants de la planète ont perdu leurs espoirs et leurs 
rêves. Les dirigeants passent leur temps à se remplir les poches, et les gosses sont 
soit devant leur console soit dans une salle d'arcade en train de livrer un combat 


contre des machines. Ainsi s'achève notre journal de 20 H. Je vous donne rendez vous 


après notre page de pub de 45 mn pour la suite des programmes...” 


C'est dans cette optique de science 
fiction (suis pas sûr que ça en soit 
encore !) que Konami, après avoir fait un 
carton en sortant Axelay sur Super 
Nintendo il y a quelques mois, place son 
nouveau shoot, parodique en diable, et 
encore une fois superbe. Tout 
commence lorsque ton regard est attiré 
par le jourral “L'univers”, où tu 
remarques la photographie d'une 
mystérieuse grande pieuvre en train de 
serrer la Terre entre ses bras. En qualité 
de Héros, tu prends ton courage à deux 
mains, tes jambes à ton cou, la 
tengeante, ton temps (pas trop) et tu 
fonces pour sauver le monde avec tes 
petits bras musclés. 


Et en plus l'as le choix... 


“personnages” aux méthodes d'attaques 
différentes : Vic Viper, un vaisseau ayant 
les mêmes caractéristiques que le 
célèbre Gradius, Octopus une ravissante 
petite pieuvre extrêmement dangereuse, 
Twin Bee, sorte de baleine robotisée, 
Pentaro le pingouin venant du froid et, 
finalement, le meilleur parmi les 
meilleurs, Dorothée qui élimine ses 
ennemis à coup de pif dans la chetron 
{non j'plaisante ! seulement avec le bout 
du nez !). Ton armement de départ, que 
je qualifierais de désastreux, s'améliore 
au fil de tes victoires grâce aux bonus 
que tu récolteras sur eux. En plus de ces 
bonus, des cloches de différentes 
couleurs apparaîtront à l'écran qui ont 
doutes une fonction précise : une cloche 
verte te rendra immense pendant un 
moment et te rendras invincible, une 
bleu te munira d'une mega bombe 
pouvant détruire tous les ennemis 


EE, visibles à l'écran, je 
F. « te laisse découvrir 
L  BOSS1:c 
perroquet qui se 
æ 4 Ce _ un 
FES F grand pirate, 
£ Def rés igolo ! 
Se 4 À 
fr 
& 


BOSS 2 : cet 
énorme algle 
portant les 
couleurs de 
l'Amérique est 
|en fait très facile 


PME 
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Tout droit sorti du cabaret " 


ht Club”, 
fera baver, Attention aux “alias 0 


RE 


ut ee 

sumo-cocho! £ 

== gi. | 
J 


Le. » à 


rappeler 
Honda 


mals en 


cette danseuse vraiment sexy l'en 


TRÉ 


# 


je. Les 


les autres sur cette double. 
u I appar 


bas de l’écran, et tu n'auras accès aux 


Eee. 


éviter leur Fe. — 

plus intéressantes qu'après avoir prouvé haleine et o 
ta valeurau combat. Par exemple, Vic ensuite les 
viper pourra être muni d'un laser ou d'un faire taire à VOST 

ë tout jamais. » 
bouclier protecteur, Octopus aura la Je parle des Le À 
possibilité d'envoyer des ondes, et ainsi bouches, [ 
de suite. Ta quête s'avère être bien sûr ! > 7] 


Ce chat comme tu peux le remai 
l'aide de ton armement tu lui as 


tre une sale 


tronche. En effet, à 


it découvrir le goût du flambé 1 


extrêmement longue et périlleuse {on en 


à des décors extièmement variés. 


1 Vin Dieu qu’c’est beau ! 


V  Tutraverses ainsi une forêt japonaise 


-@) {ne cherche pas de Geisha, il n'y en a 


pas), une salle de bain moussante (sous 
les bulles non plus), un cimetière de 


zombies... Pour obtenir les photos du 


is, ça m'a pris 3 heures, a 
quand je te dis que le jeu est long {y'a 
quand même une bonne grosse dizaine 
de niveaux !), tu peux me croire. Du 
côté des ennemis, c'est pas triste non 
plus : tu en rencontreras un nombre 
hallucinant, tous plus étranges les uns 
que les autres : un chat pirate, et celui la 


4» 
+423 es 
= 


Muni de ton super laser, tu t'es mis en tête de détruire tous les pingouins 
que tu rencontreras. Attention tu vas avoir des problèmes avec Bardot ! 


27S%00 At: 
4 = MS 


8055 
à cette té 
d'africe 


JUIN 1993 


Dons le niveau des bulles, de ravissantes femmes enfermées dans des... 
bulles te tireront dessus. Fais-les tomber en crevant leur... bulle. 


A l'entrée de la caverne roupille un énorme et gentil pli 
Mais ses amis les petits pingouins, eux, par contre sont 


Comme tu peux 


= "4 
© 2 80557: 
ouaih | 
À. elle la 


sur cette photo, Re aime les flippers 
et il est sur le Éis de À de le faire Adi 


ne bouffe pas que du laït, une danseuse 
de cabaret qui ferait mauvais effet dans 
une revue, des abeilles au dard affuté 
comme une seringue à vaccin et des 


sous des formes toujours aussi 


loufoques et dangereuses (perroquet 
géant accompagné de ses amis les 
oiseaux, japonaise portant le kimono à 
merveille, femme nue dans son lit 


découvrir dans les belles photos que je 


j L « 
parapluie et il se prépare à se protéger des grosses goutes. 


me suis fatigué que j'en ai pas dormi 
pour les prendre, que même. Et si j'ai 
pas dormi, c'est aussi que la demoiselle 
dans son lit m'a un peu fait rêver. 


1 jolle clowns qui ne sont pas là que pour poussant des cris excitants à chaque Reprenant le même principe que Gradius 
} demolselle  ;igoler. fois que tu lui tireras dessus, rassure ta 3 (sorti sur Super Famicom) la 
Cr Tout ça avant de pouvoir affronter les mère c'est pas hard du tout !) et encore compagnie Konami nous démontre une 
rêvé. boss de fin de niveau qui t'apparañront une dizaine de boss que je te laisse fois de plus qu'elle arrive à faire un shoot 


marrant et original à la fois tout en se 


rer ee 


EE — 


at leur doyche, des cochons vissés au mur et bien d'autres encore. Rceroche-toi blen pour passer ce nlveau et profite des statues de pieuvres 


Tu te trouves i 


ns le niveau des montagnes et des volcans. Tu as de la 
chance que celui 


ne soit pas en éruption ! 


Ces poissons zombie n'ont pos l'air d'oir mai Fr bien 
longtemps. À toi de leur faire comprendre que Îe régime c'est important. 


p__ _%4 s056:e CALE) ESS 


À poisson 
Ù venimeux 
à, grossira au 

fur et à 
| mesure que 
tule 

F4 D toucheras. 


Déjà vu dans le shoot'em up "8 =Type", cette tête de combat en pierre 
n'est rien d'autre qu'un clin d'œil ! 


Octopus : elle PSE envoyer des ondes destructrices sur ses ennem ne TV 


re. BOSS 9: f £ 
LA ds. cette = 
femme en, N es Le 
kKimono est “ 
La doublure À = F pleure 
ide'unu” 2e 1 eémena 
'situvolsce À 
ve # a nest 
jque je veux = 
AD" dire. + 1] projectiles. 


TAN 


en prenant cette cloche, un flot d 
lettres sortira de l'avant de ton PS 


loche te donnera 3 supers 
qui détruiront EU à 
our situations difficiles 1 


= 


ue Me des pr 
tune jour 
le ol fai 


« 


» 
La coche rouge t'équi de 3 
missiles qui anéantiront les 
ennemis, Très utile 1 


d @ 
» 


Grâce à cette dernière cloche, ts 
ras devenir énorme et de di 
it invincible pendant un insta 


moquant d'elle-même et nous rappelle 
qu'elle est très forte pour les graphismes 
(très colorés), la maniabilité (parfaîte) et 
les musiques du jeu (dont certains air 
connus comme le French cancan !). 
Michaël “La pieuvre” Valensi 
P"-. v) 
, A 


ARCADE/ACTION 


Konami ne se prend pas au sérieux avec 
cette parodie des mellleurs shoot'em up 
‘et pourtant c'est encore une fois génial ! 


GRAPHISME ÿh 
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PAGE 19 ® JUIN 1993 


Oyez oyez, braves gens, gentes damoiselles et da 

Voici venir du tréfond des ages la chanson d’Arth 

En croisade il partit et de gloire il se cou 

Dans la bataille je le suivit et vous conte ses exploits ici. 


Le roi est ici entrain de faire une ballade en ascenseur. Durant celle-ci, le 


roi est en totale protection. 
Dans les temps passés, un porte 
role du roi ! 

bi é roi Arthur | 
chateau se languissait et dans son 
royaume s'ennuyait, De plus, savoir 
le nom du Seigneur bafoué, Arthur 
ne pouvait le supporter. Pour partir 
guerroyer contre l'infidèle, Arthur 
leva une armée et partit en Sainte 
Croisade. 


Armez vous et guerroyez ! 
Dans son armée, tous les volontaires 
étaient bien récompensés et de fiers 
soldats il était accompagné. Chacun 
de pouvoirs était doté et tous 
ensemble remporter la victoire ils 
voulaient. 
Des sapeurs pour les portes de bois 
nous ouvrir en les faisant sauter. Des 
constructeurs qui fabriquaient des 
béliers, des catapultes et des tentes 
pour les armes et les hommes 
abriter, des chevaliers qui livraient 
bataille à nos assaillants pour la 
route nous dégager, des archers 
pour les tours harceler jusqu’à les 
‘empêcher de nous jeter de l'huile 
bouillante, des protecteurs pour de 
leurs boucliers nous protéger des 
armes par nos ennemis lancées, des 
guérisseurs pour 
notre force 


L'un des 
boss que tu 
seras amené 
rencontrer au cours du jeu. 


FABXT 


nuages de feu... pouvait une armée 
adverse pulvériser. 

De notre voyage mouvementé, bien 
des exploits me sont restés. De 
nombreuses armées, et de vils 
ennemis nous avons anéantis : 
aliens mangeurs d'hommes, robots 
cracheurs de feu nous avons 
écrasés et les terribles boss nous 
avons dominés. 


De richesses et de 
renommée {u te couvriras ! 
A mon retour, d'or et de gloire mon 
maître me couvrit. D'aussi noble et 
brave roi qu'Arthur, jamais je n’avais 
, Sur nous toute sa grandeur 


Du jeu Lermmings, king's Arthur 
World le principe il reprend. Mais de 
trouvailles et d'astuces nouvelles il 
est truffé. Grandioses et bien 
réalisés sont les décors. Les 
photos, mieux qu'un grand discours, 
sont là pour le démontrer. 

Les musiques aux graphismes n'ont 


Les chevaliers dela table ronde 
irepousseront les'armées.ennemies 
Gdaide de leurglaive. » 


Les arche, seront très = 
lé$; car, arm: fur'êre, NS 


pourront attaquer les tours. 


idront 
ton armée en repoussant 
l'ennemi avec leur bouclier. 


k 
Les poseurs de Fe tes 
pour faire 


A 4 
Ce magicien de couleur bleu, 
pourra redonner de ü Force ou de 


Ames poUront 
struire des =. 
cgtapultes, 


PE DE D VE nn 9 Ve 4 


…Cemagicien qui doit étrélcousin avec 
= Merlin l'énchanteur;"a le.pouvoir d'envoyer 
des éclats et des flammes. 
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Ce robot tout droit sorti des usines "Renault", aura tendance à l'envoyer 
des flammes. Un danger qu'il te Faudra éviter. ou éliminer ! 


Oh hisse ! oh hisse ! tel est le cri que lancent ces défonceurs de portes 
pour se donner du courage. On y est presque ! 

Point de toutes les musiques le nom 
je te donnerais, de toi même je 
laisse les découvrir et de joie te 
remplir à les écouter! 


musiques le jeu est illustré : la 
charge des Walkyries, mission 
impossible, les canons de 
Pachelbel... 


par contre si tu Vus rtes la victoire, c'est cette photo qui s'affichera. 
€lle est quand même bien plus cool celle-ci, non ? 


à E US : A 
TN D Cd LS 


Comme tu peux le remarquer, les graphismes de ce jeu sont très beaux et cette énorme statue est bien la preuve 
de ce que j'avance. Comme tout le jeu est aussi beau, tu imagines facilement la qualité de cette cartouche ! 


préserve Arthur et la grande 
compagnie Jaleco qui enfin du 
grand royaume des Consoles arrive 
à ouvrir les portes. Qu'elle puisse y 


Gloire au vainqueur ! 

Et du trône que ce jeu vient de 
conquérir, avant longtemps 
personne ne pourra le déloger. Dieu 


S'il t'arrives d'abandonner ton roi et que ce dernier se fasse tuer, regarde 
la belle photo qui l'attend. 


SUR LE BOUT DU ROIHHI ! 


Y : changer de persos en cours 
iliser les talents des persos 

A + Pad : déplacer les 

talents des persos 

X : talents du perso 

LR : défiler la map 


ANDE 


me 


garder longuement et de manière 

aussi flamboyante la place qu'elle 

vient d'y gagner ! 

Longue vie au Roi et que Dieu 

bénisse tous les preux chevaliers qui 

se lanceront dans la conquête! 
Michaël “Lancelot” Valensi 


PRIX DE LA CARTOUCHE 


Jaleco — 1 joueur 
Un nouveau Lemmings est né ! King 
Arthur's World règne maintenant en 
maître dans cette catégorie. 


GRAPHISME 
ANIMATION 
SON 
JOUABILITE 
DUREE DE VIE 


Ceci est la “map” d'un des neuf niveaux d'entraînement que tu devras passer avant d'arriver au "Real World”. lei tes chevaliers seront extrêmement utilisés et tu devras usé de toute 
ton intellegence pour adopter la meilleure tactique. 


Un panier vient d'être marqué avec un brio et un talent qui n'a d'égale 
que l'habileté fantastique du joueur. 


Etune main au panier, une ! 
Moi les jeux de ba-balles et les jeux 
de mains j'adore ! Alors dés que je peux 
le faire une petite partie, je fonce. 'enfile 
. in ! Quoi ? Que j'arrête d'écrire des cochoneries 
dans un journal pour les jeunes ? Mais z'avez rien 
compris. Moi ce que j'aime c’est le basket ! 


la carte du mon 
vue du ti 


€t £ points de plus. 
; grâce au joypad greffé au bout de tes 
Pour une fois que Michael et Régis tournoi Et pourtant il tourne ! Dre charmantes mimines. Ceci pour dire 
ne sont pas là, c'est moi qui hérite mondial Côté jeu, une fois les choix faits, ça deux mains. que la maniabilité est excellente. Bien 
de ce jeu. World League Basket est existe avec commence. Et alors là, on voit de sûr tu pourras jouer contre un pote et 
un jeu de basket bal (avions point soixante quoi est capable la Super Nintendo Les les matchs deviendront alors vite très 
8 deüviné mon gâârs !}, et pour en équipes grâce à son fameux Mode 7. Eneffet  Vlales très amusants ! Bref, voilà un jeu qui 


être bien sûr, la doc fait un joli petit participantes. 
historique sur ce sport qui pris: 
À naissance en 1891 à Springfield (les 


ancêtres des 


tu verras le jeu toujours du dos de règles ! 
Aux commande: ton joueur : cela veut dire que le Les règles 
d’une de ces équipes, tu vas À terrain tourne complètement autour sont ceux du 
devoir arriver au titre de ch L= de toi et que les passes rapides vrai basket : deux 


tient le haut du pavé grâce à une 
animation démente et une réalisation 
fabuleuse ! Et pour ce qui est de la 
hauteur, celle du plus grand joueur de 
histoire, un soudanais 
de 31 ans jouant aux 
- US. : 2,30m. Pas facile 
= de lui piquer un 


Jamais vue auparavant. Au début : courent après une balle 
pas simple de s'y retrouver, mais pour la mettre dans une 
très vite, tout devient très clair, corbeille (oui, une 
d'autant que tous les coups du corbeille, pas un petit 
basket sont permis et que les fautes panier d’osier rempli 
sont s'évèrement sanctionnées. d'œufs frais) avec un 


En battant les autres, naturel. 
lement. Comme c’est long avant 
de voir la coupe, des 
sauvegardes permettent de 
Triple quart sauver le jeu et de reprendre 


Lionel 
+] quand tu le souhaites. 


ami Vilner 


FOULS PERIOD 


à 


ÔME 


Tape 
(es trop 
rt SO! 
peine de 
casser le panier. 


Cette attaque ponctuée par un superbe panier à été menée de main de 


Le système de rotation du terrain est parfait et permet un jeu d'équi 
maitre par un équipe fantastique, normal c'est la tienne. 


très fluide. Enfin la possiblité de suivre les joueurs. comme si tu y étais. 


CAPTAIN VIPER re rar R2 
£) CONSOLES MEGRADRIVE : SEMAINE * 11! 


* ENVOYÉ EN RECOMMANDÉ À CHAQUE GRGNANT SOUS 15 JOURS 


trou dans le fond et perchée à 
quinze mètres de haut (presque). Les 
gars pourront tirer de loin pour 
marquer 3 points, ou pourront faire 
des smashs en combinant de jolies 
acrobaties. Tu pourras réaliser cinq 
de ces jolies figures quand tu te 
trouveras sous 
la corbeille 


La plus grande tour de New-Vork est la cible de terroristes déterminés. 
Dans moins de 10 minutes, la tour va être détruite sous le souffle de 
bombes de plus 500 Kg. Avec le CAPTAIN VIPER, trouve le code qui 


MOIS, va te permettre de les désamorcer. Attention, plus de 10 pièges ont 
été posés par les terroristes pour t'éliminer. 
CONSOLES MEGADRIVE Le geste 
Qui sauve : 
élament “dhposèle sr dnple La taxation de la minute de Pris 
19 rue Hégésippe Moreou 75018 PARIS ansdén ete a TPE main ! 
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Les boss de ce genre; tu en recontreras un paquet, peut-être avec une 
couleur différente | 

problème, toujours les mêmes avec 
des couleurs différentes. L'originalité 
du jeu, car il y en a quand même une 
{ouf !) est de pouvoir délivrer des 
personnages qui te suivront pas à 
pas et qui t'aideront dans ta quête. 


jeux. Si tu veux t'ennuyer et gaspiller 
ton argent, procure toi vite Magic 
Sword... Et puis de toutes façons, si 
ça peut te consoler, les premières 
écoles d'escrimes datent de 2200 
avant Jésus Christ. et à cette 


Pendant qu'il y a des australopithèques dégénérés qui bouffent du crabe en bonne 
compagnie, ta bonne, elle, continue de nettoyer les cochoneries de la Sphère Noire. 

Et oui, après s'être réveillée, elle recommence à vouloir installer le chaos et obseurcie 
le ciel. Comme la pauvre bonne n’arrive pas à tout nettoyer toute seule, tu reprends 
ton épée magique et en route pour le grand ménage... 


dia 


M. 


C'est à peu près comme ça que 
commence cenouveau jeu de 
Capcom. Le jeu te met dans la peau 
d’un guerrier bien musclé et bien 
bronzé (mais pas tout nu !) ettu vas 
devoir grimper dans une tour de 
cinquante étages (imagine la tour 
Montparnasse, et tu vois à peu près 
la taille), histoire de casser la 
tronche au gros méchant sorcier 
responsable de tout ce foutoir. 
Magic Sword n'est qu'un banal 
beat'em up dans lequel tu vas diriger 


SE 
ns 


ton héros “bodybuildé” flanqué sa 
belle épée sortie directement de 
l'usine et encore sous garantie. Du 
début à la fin, le jeu se déroule 
suivant un scrolling horizontal. 
J'en entends déjà me dire “oui, 
mais il y a 50 niveaux”, “au bout du 
dixième niveau, la lassitude s’installe 
tranquillement” répondrais-je, 
Note que tu peux quand même 
commencer à partir du 33 ème 
niveau, maigre consolation... 

En ce qui concerne l'action, 


4 


D nr Ad 


fe] PAR 
Al) 


il faut frapper sans arrêt et sauter 
par dessus des flammes de temps 
en temps. 


Un peu répétitif ! 

Il y a aussi des boss, mais 
malheureusement certains 
reviennent trop souvent. Les 
graphismes sont tout de même 
assez réussis mais au bout de 
quelques niveaux, tout se répéte, 
nous jettant à la face la faiblesse du 
programme. Pour les sprites, même 


Comme pour gacher cette bonne 
idée, la version deux joueurs de la 
version arcade a totalement 
disparue. Mais le pire c'est 
l'animation complètement foireuse : 
clignotements, ralentissements 
sont les maîtres mots de cette 
réalisation ! Je sors de suite un 
joker, c'est un des premiers jeux sur 
Super Famicom pour Capcom. Pour 
être complètement juste, le tort 
revient à Bandaï qui ferait mieux 
d'arrêter de distribuer de si mauvais 


Les claustrophobe 
pièces du chateau. °£ 


@) 


Costaud mais pas 
très rapide. 


Difficile à détruire 
maxi balaise, 


Rapide mais pas 
costaud, 


Charmante et 


Balaise en magie 
accueillante. 


mals peu résistant, 


D'enfer (gag 1) contre 
les morts vivants. 


A soudoyer pour 
l'obtenir, 


MB 


époque là on savait pas faire des 
tours de 50 étages. 
Lionel “le barbare” Vilner 


Découvre les 
pièges. 
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On aura tout vu ! Mais que fait la SPA ! Tu dois affronter un gentil petit 
minou greffé sur un bateau, 


Les dignitaires imementaux veulent s'enrichir, les gamins restent collés sur 
leurs micro-ordi rs, tous les gens ont perdu leurs espoirs et leurs rêves. Le 
responsable : le Grand Octopus dont la tête ceinte d’un bandeau, le fait ressembler à 
une marmotte (je cite la notice !). Comme quoi les gros villains ont encore de 
l'avenir. 


© BOSS 1 : un gros 

DUR  olseauetses 
NN petits. 
À Même si 
‘ Parodius est 
À déjà testé dans 
#,.D ce numéro, on 
= 7 recommencevu 

î “que ce n'est pas sur la 

& même machine. Cette fois ci c'est 
Palcom (filiale de Konami) qui s'y colle et 
qui nous livre une magnifique adaptation 
sur Nes. J'ai dis Nes, j'insiste. Résultat 
des courses : le shoot'em up le plus 
original que tu verras sur NEEEESSSS ! 
Côté scénario, rien de bien génial, donc 


Voici l'entrée de l'avant dernier niveau gardé par un gros pingouin 
bizorre, 


pousse à un gigantesque 
izarre ! 


amis (le win Bee veaux sont fous 0 ul j que À 

de la Nec et un pingouin ridicule) part à la ennemis sont les plus drôles que j'ai ou un oiseau qui se déplume une fois 

recherche du Grand Octopus ! jamais vus, Tu te balladeras dans une que tu le tues ! Graphiquement, la Nes 
: fête foraine, combattras des pingouins, sort ses tripes et on a rarement vu plus 

On mélange ! des statues de l'île de Pâques et un tas beau. Les musiques font honneur à la 

Ce shoot classique reprend l'armement d'autres “loufdingueries”. Entre autres, machine et sont très agréables. 


des Nemesis, Gradius et autre 
Salamender, tous de chez Konami : les 
options ramassérs augmente une barre 
d'armement en bas de l'écran et tu te 
constitues ton propre arsenal. Chacun 
des quatres “perso” ayant des capacités 
. …. différentes, à toi de 
LE choisir le bon ! Les 
BOSS 2 : un aigle 
"ricain” qui perd 


Rarement on aura vu un sprite aussi gros sur Nes. €t en plus il est 
entièrement animé | 


RS. =: 

&.. (des noms ! on veut des noms !) et je 
donne ma bénédiction à tous les dingues 
le shoot'em up et de loufoquerie : on 
t là un top de la Nes! 

Lionel Pentarou. 


à 


in canard "4 
ange” avec une 


&I& r 5 S nt une cl é ton vai ir et te voilà À : 
Wlécommende. Ÿ s 4 Kris une cloche spéciale, ton vaisseau vient de grossir et te voilà È Soyons indulgent ! 
Æ Les seuls problèmes viennent des ARCADE/ACTION 
= nombreux clignotements et ralentis- 
semenis, mais quand on sait que la Nes Pour une console aussi “âgée”, on peut 
C A PTA [ VI PE R TE FAIT 2 est sorti il y a dix ans (belle longévité), i UE 


CONSOLES MEGADRIVE SEMAINE * ! 


* ENVOYÉ EN RECOMMANDÉ À CHAQUE GAGNANT SOUS 15 JOURS 


ne faut pas porter un 
jugement hatif 
comme 
certains 


00? GRAPHISME 


â ÿ. ANIMATION 
1 D  JOUABILITE 
} 007 


8 
ÿ ÿ dy; DUREE DEVWVIE 


( 
BOSS 7: CO ) 


Un grand classique pour tous les fanatiques des jeux vidéo. II s'agit de 
reconnaître la musique d'un jeu et de choisir le bon titre parmi les trois qui 
te sont proposés. L'occasion de prouver tes compétences en la 

MOIS, matière et de gagner une console. 


CONSOLES MEGADRIVE 


Le geste 
qui sauve ! 
Réglement disponible sur simple 


‘demande à PRESSIMAGE La taxation de la minute de 2 
19, rue Hégésippe Moreau 75018 PARIS connexion est à 2,19 ff. 


& le Grand 
X D'Octopus” en 
personne | 
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fachines 


MO! 


Les retours de vacances, pour une fois, ont été tranquilles et le p'tit père bison fut’ n’a 
pas eu trop de boulot ! Faut dire quand même que c'est pas la course et que tout le 
monde roule pas en FI, surtout quand l'as trois gosses, un chien et la grand mère sur 
le toit... Alors une fois rentré à la maison, on remercie Gode Masters de nous offrir une 
bonne p'tite course des familles. 


garage micro M. on te propose 9 
bolides. Ça va de la voiture de sport au 
4x4, en passant par le tank. Quand tu 
as choisi, en route, c'est le cas de le 
dire, pour la course, vue de haut 
suivant un scrolling multidirectionnel, 
et parfois sur deux plans, de très 
bonne qualité. 


Parcours en salle. 
Sur la table de la cuisine où les 
gateaux servent de tremplins, le 
bureau d'écolier où ta règle sert de 

L d dont les 
trous servent de “warp zone”, et 
encore pleins d’autres pièces que je te 
laisse découvrir. En version un joueur, 
il y a 2 concurrents dont un à battre 
impérativement, Quand tu joues à 
deux, celui qui fait sortir l'autre de 
l'écran gagne un point, et le vainqueur 


véhicules, à peine plus grand que le 
pouce (et encore, si t'as de petites 
mains). Comme on est sympas dans le 


© Code Masters débarque sur Nes, avec 
Micro Machines, un jeu original dans 
lequel tu pilotes les fameux petits 


pont 


est soit celui qui a le plus de points soit 
celui qui arrive premier. Comme Code 
Masters est connu pour produire des 
jeux a prix assez bas, je me rejouis 

pour toi, petit veinard, qui va pouvoir te 
fendre la poire avec ce jeu délirant, et 
ce, à moindre coût. Ben oui quoi ! 
Micro Machines a tout pour plaire : des 
graphismes hypra fins, une animation 
excellente et une bonne durée de vie. 
Seul point noir, qui me fait penser à 
celui que j'ai sur le nez : le son qui 
n'offre que quelques bruitages de 
moteur poussifs, mais c'est bien pour 
dire du mal. Et si tu te trouves trop 


Te voici sur ton beau petit bureau d'écoller qui, en l'occurence, fait office 


de grand circuit. 


Ori ep un pt le dsl alé vero 


bon avec ces ch'tits bolides, fais des 
économies et achète la Jag' XJ220, 
la vraie, c'est la plus rapide avec 
341 Km/h! 
Lionel “en manque d'inspiration 
pour un surnom” Vilner 


LPRIX DE LA CARTOUCHE n 


À Le 
250 350 
PARCADE/ACTION. 
[Gad äSters — 1 à2 joueurs | 
Un bon petitieu de courses qui prend 
toute saldimensiomà deux joueurs. 
Un bondébut pour Code Masters ! 


IGRARHISNIE 
ANIMATION 
SOIN 
DQUABILITE 
DUREE DE VIE 


F— = 
course la plus orlginale est sans conteste 


celle qui se 
dans certains trous, tu te télétransporteras dans 


un autre, marrant non ? 


déroule sur une table de billard encombrée de boules et de queues (les plus malins trouveront 


sûrement quelque chose à dire). Si tu 


_. 


Dr 


Joue avec 99 vies : va au tableau Forest 
Of Illusion 1, passe la petite barre, tu 
verras un cube de verre avec des items 
qui changent toutes les secondes. Quand 
le champignon apparaîtra, frappe le cube 
par dessous, attrape l’item (souvent une 
étoile) et saute sur la plate-forme à 
droite, détruis tout le monde. 
recommence cette opération jusqu'au 


99 vies. 


FRRULIUS 
Joue avec toutes les armes, fais : Pause 
et BB XX A Y AY Haut Gauche et enlève 
la pause: 
Va directement au niveau 8, au menu 
d'options fais successivement : Haut 
Haut Bas Bas Gauche Droite Gauche 


Droite B et A. 
VALKEN 


Des crédits infinis, fais : L, R, Haut et 
Start, ensuite quand tu auras perdutes 
vies, il sera inscrit FREE PLAY au lieu de 
Crédit 3. 


SUPER GHOULS'N GHOSTS 


Quand tu commences la partie, va tout 
de suite à gauche, et monte sur l'arbre, 
un coffre apparaîtra dans lequel est 
caché une arme qui te permettra 
d'obtenir l'armure de bronze située sur le 
lerrocher à droite. 

Michaël et Thomas CLIVOT 51 OGER. 


LEMMINGS 


Codes de différents niveaux : FUN : 5. 
KTIJGTJK_ 10, JJGKQPH 15, QSPRKMK 
20.FQKKFHL 25. ZDGHTWD 30. 
WBZWWCB. TRIVKY : 5. RWHTQBK 10. 
KSRXKVK 15. WXLBGBP 20. GRZHRPP. 


STAR WARS 


Si tu perds Han Solo ou la princesse 
Leila, fais select et choisie Obi Wan. 
Presse sur Start jusqu’à ce que l'écran 
de sélection revienne, Tu auras alors le 
personnage que tu avais perdu. 


ROBOCOP. 


Pour vaincre le terroriste dans le bureau 
du Maire : quand le Maire s'arrête 
d'avancer, c'est qu'il va se coucher, le 
terroriste tirera, Alors, dès que le Maire 
s'arrête, accroupis-toi et attends que le 
terroriste ait tiré, dès que la balle est 
passé au-dessus de ta tête, lève-toi et 
tire une balle, si tu en tres plusieurs, tu 
toucheras le Maire, et tu perdras de 
l'énergie. Répète l'opération 3 fois, Le 
terroriste lachera le Maire et te foncera 
dessus, tu tueras le terroriste en lui 
donnant des coups de poing. 


THE LEGEND OF ZELDA 


Quelques conseils : -Situne sais pas 
quoi faire, ni où aller, interroge une 
Éseuse de D 


m 
dessinées 2 mains entourant une boule 
de cristal, Quand tu auras délivré Zelda, 
rends lui visite dans le sanctuaire de 
temps en temps, elle te donnera des 
renseignements. - Passe dire bonjour à 
Sahasrahla, si tu passes dans les 
montagnes de l'Est, il te donnera des 
indications précieuses, Donne un coup 
d'épée dans les broussailles, soulève les 
pierres ou si tu vois une fissure dans un. 
mur, pose une bombe. - Dans Dark 
World, le 2ème monde, essaie de parler 
aux arbres, seuls les arbres qui crachent 
des bombes quand tu les approches 
parlent. Reprends une bombe que tu as 
déjà posé pour la mettre ailleurs. 


THE LEGEND OF ZELDA 


RE 
Dans les Châteaux et les Donjons : - 
Utilise les bombes quand tu vois une 
fissure dans un mur ou sur le sol. Fais 
attention quand tu poses une bombe à 
terre et qu'un passage s'ouvre sous tes 
pieds. Certains passages sont des pièges 
(Trappes). N'entre pas dans le passage 
dont le fond est noir, tu perdrais un cœur. 
- Allume les torches avec ta lampe, - Tu 
peux déplacer les statues blanches. - 
Soulève les vases pour trouver des 
flêches, des rubis ou des cœurs. + 
Lorsque tu te trouves dans une salle 
avec toutes les portes fermées, tue tous 
les ennemis de cette pièce et cherche 
une clef ou trouve un mécanisme 
ouvrant les portes, tu en trouveras 
sûrement sous un vase. - Dans les 
Donjons, tu trouveras la Big Key, le 
compas et la carte. 


TIME LORD 


Au niveau Western, pour attraper la boule 
: place-toi en bas de l'écran à droite, afin 
de laisser un morceau de boule 
dépasser, Prends le pistolet, saute et tire. 
Si tu touches la boule, le ciel deviendra 
bleu. Avance en tirant dans la boule pour 
l'avoir. 
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THE LEGEND OF ZELDA 


Les 4 EPEES : tu recevras la 1ère de ton 
oncle. Réunis les 3 pendentifs pour avoir 
la 2ème qui est la Master Sword, La 
3ème est la Master Word reforgée par les 
forgerons. La 4ème te sera donnée par la 
fée de la pyramide. Les 3 BOUCLIERS : 
Le ter te sera donné par ton oncle, Le 
2ème est rouge. Le ème est en or, il 
évite les rayons et les flammes. Les 3 
ARMURES : la verte, la bleue, et la rouge. 
“Les CHAUSSURES de Pégase : elles te 
permettront de courir plus vite, Trouve le 
1er médaillon, et Sahasrahla te les 
donnera. - les 2 paires de GANTS 
magiques : elles te permettront de 
soulever les pierres. La 1ère paire ne 

eut t'aider à soulever ques les pierres 
Blanches. La 2ème paire soulève toutes. 
ie PALMES : te permettront 
00 rubis, Zora te les 


Light World, elle te 
garder ton apparence dans 
ark \ |. La LANTERNE : elle te 
permettra d'allumer les torches. Les 2 
BOOMERANGS : tu trouveras le er est 
bleu et tu le trouveras dans le château 
d'Urule. Le 2ème est rouge, il te sera 
donné par la fée de la cascade de 
Waterfall Of Wishing. Les BOMBES : elles 
peuvent faire des trous dans les murs et 
détruire certains ennemis. - les 
BOUTEILLES : pour faire des réserves de 
vies et de magie. 


Au premier niveau, il y a le puits de 
l'espoir, place 5 bombes sur sa 
entre dedans. Tout à côté, il y alle 
continue sur ta droite, quand tu ve ver 
murs verticaux, mets des bombes 
partout vers le haut, tu découvrir 
1ère salle aux idoles, Mets une bomb 
devant l'idole de gauche, et une 
bombe devant l'idol dec droite, Récupère 
un missile et ta 1ère bombe mégatone. 
Sors de la salle et suicide-toi. Prends 
l'option continue et refais ces différentes 
actions, situ as de la patience, tu 
accèderas au 2ème niveau avec tout tes 
pouvoirs et super-| pouvoirs, ettu 
arriveras facilement à àla me D: 


le jeu, 
aux 


les niveaux 2-1, 4-1 


Commence le Test Son : quand “Techmo 
Présents 1989" apparaît sur l'écran, 
appuie en même temps sur Gauche Bas 
A et B, ensuite appuie sur Start. 


PRO WRESTLING 


Affronte le Grand Puma : en tout premier 


“lieu, remporte le titre, puis 10 autres 


combats, Quand tu affrontes le Puma, ne 
fais aucun déplacement farfelu, épuise le 
par des coups de pied, et dès que tu le 
peux, jette le hors du ring. Evite-le 
jusqu'à ce que l'arbitre ait compté 
jusque 14 ou 15, frappe-le très vite et 
reviens sur le ring. 


BATTLE OF OLYMPUS 


Hadès : fais apparaître la lune avec la 
pierre de lune, Avance lentement tant 
que tu ne vois pas l'ombre de ton ennemi 
sur le sol, Il ne pourra pas te toucher si tu 
restes agenouillé. Prends l'épée divine, 


à distance, Quand il saute, tu peux 


TOM & JERRY 

Vies infinies, fais à l'écran titre : Droite 
Droite Haut Gauche Haut 
LIFE FORCE 

Des astuces contre les Boss défi de 


level: :GOLEM du 1er niveau: mets-toi 
le plus « dure possible de l'écran et 


ds que son 2ème bras 
iner autour de lui dans le 
lui des aiguilles d’une 
montre, jusqu’à ce que son œil s'ouvre, 
puis tire lui dessus tout en continuant de 
tourner, Si tu te fais coincer dans un coin 
de l'écran , tourne dans le sens opposé. - 
INTRUDER : Place-toi en bas à gauche 
de l'écran, attends que son œil s'ouvre, 
quand il est le plus vers le haut, va vite 
vers la droite de l'écran et tire dans les 
protections placées devant son cil, 
Quand il redescend, reviens à ta position 
initiale, etc. Si tu es kamikaze, tu peux 
aussi, quand les 3 barres de protection 
ont sauté, te faufiler dans le petit espace 
ainsi obtenu et tirer encore plus vite dans 
son œil. - GIGA : Achève-le en lui tirant 
dans la bouche quand celle-ci est 
ouverte. Surtout, détruis le très vite, 
sinon ses yeux vont sortir de leurs 
orbites et vont venir t'attaquer. 
TUTANKHAMANATTACK : pour le tuer, 
quand son œil se met à clignoter, tire-lui 
dessus, etJorsque tu aperçois les 

prel ctiles qu'il t'envoie, plonge 
vel . Ensuite, reviens à ta position 
jale et recommence. S'il se met à 
>uger vers la gauche, vas en bas à 

et attends qu'il retrouve sa 

osition initiale avant de revenir. - ZELOS 
truis l'âme et le cœur de Zélos, pour 
attre le serpent, déplace-toi 
horizontalement sur le bas de l'écran, et 
tire-lui dans la gueule, en évitant ses 
boules bleues. Une fois détruit, tire dans 
l'œil au cœur de Zélos et tu pourras 
admirer la fin de ce méga jeu. 


BAYOU BILLY 


Pour battre le boss du 2ème niveau : 
colle toi à lui, et sers toi uniquement de 
tes GER comme arme. - deu battre plus 


d'énergie. - Pour les 2 tie du ème 
niveau : tire sans arrêt sur le gros et 
occupe toi ensuite du plus petit. 
Pour les affronter, détourne leurs 
couteaux en tirant, 


A 


« # 


remettra: 


quand il s'éloigne, et essaie de le SN pourles 


l’atteindre aux jambes. Il refait son, 
apparition si tu le touches 8 foi 
Recommence la mêmé cho: £ 
mort. Sors de la pièce et retoure ENFIN 


ta fiancée chi agées en | 


Fais des dérapages contr( à 
droite ou à gauche, reste le doigt appuyé 
dans la direction où tu t'orientes, fais 
Start et bouge les flèches de direction 
dans tous les sens, sans retirer ton 
pouce, et, pour finir, appuie sur Start. 


DOUBLE DRIBBLE 


Place-toi sous le panier de ton adversaire et 
tire, tu verras sur ton écran une superbe 
simulation d'un basketteur, comme tu peux 
le voir à la télé, Donc, à tous les coups, 3 
points : tu te mets juste sous des petits 
points en dehors de la raquette, et tu tires, 
la marque est assurée à tous les coups. 


Kélig MAZE 47 FOUL 


Evite gros matou qui monte ou 

les escaliers en colimaçon, monte ou 
descends en même temps que lui, Ce 
système marche aussi dans les tuyaux. 


LOONEY TUNES 


Avec Daffy, au 1er Niveau, les Mers du 
Sud, mets-toi sur le bord et saute de 
l'autre côté, avance, passe au travers 
d'un mur où tu pourras prendre un 
boomerang te rapportant 10 000 points. 


TRACK MEET 


Code des niveaux : 

2ème athlète : VGCBFSFB 
3ème : LTMBMGQC 
4ème : NNRBKLRR 

5ème : WGTBFCVT 


que, né. 


R-TYPE 
Transforme R-TYPE en logiciel de dessin 
: attends environ 20 secondes sans rien 
toucher, arrivé au tableau des High 
scores, fais : Bas Diagonale Bas Gauche 
et A et Ben même temps, le “de sauze 
éditor” apparaitra fais Start et tu pourras 
iliser-e logicel de dessin. Quelques 
“conseils pour dessiner, en Edit mode : 


“lestlèches du paddle déplacent le 
……curséur sur l'écran, Sélect + les flèches 
“ peuvent faire apparaître des décors, B 


efface un point et À affiche un point, et, 
Start te permet de rentrer dans le “Scroll 


mode”, 
DOUBLE DRAGON 


Tue le 2ème Abobo : place toi près du 
précipice au bord de la rangée d'herbe, 
Abobo va se diriger vers toi, mais il ne 
pourra pas te frapper, Monte lentement 
vers lui et frappe très vite, il tombera 
dans le précipice, Dès que tu aperçois 
les femmes au fouet, donne-leur 2 coups 


Ne termine pas l'attaque parun coup de: 
pied, sinon il se baissera, mais ne lui 
donne que des coups de poing ou de 
pied. - Boss 2 : méfie-toi de ses 
pirouettes rapides et efficaces. Mets-toi 
en bas a gauche de l'écran, fais-le passer 
par-dessus ton épaule pour qu'il tombe 
au bord de l'immeuble, donne-lui juste 

un coup de poing pour le faire tomber. 


TETRIS 


Pour avoir des vitesses plus élevées, 
laisse appuyez à partir de la présentation 
: Tetris 1 ou 2 joueurs, la flèche du bas en 
appuyant au fur et à mesure sur Start, 
à l'emplacement du Level, tu verras 
un cœur. 
Wilfried GUERAUD 30 NIMES. 


SUPER MARIO LAND 2 


Dans la Pumpkin Zone, au 2ème niveau, 
après avoir actionné la cloche de mi- 
niveau, descends dans le tuyau et plonge 
dans l'eau, Remonte au tuyau suivant, 
prends le champignon sur la gauche, 
monte et prendSlleicœur. Prends le tuyau 
pour remont Quand tu plongeras dans 
fois, descends ay 
les boules de feu, arrive jusqu’au tuyau, 
casse les briques et rentre dedans, tu 
seras alors dans une Warp Zone. 


SUPER MARIO LAND 2 


Dans la zone de la forêt : quand tu arrives 


rme et saute, après, vas sur le 
te, une vie apparaîtra, Sur la 
lu Sème, mets-toi contre le 
e le, tu auras des pièces d'or. 
Monte sur k plate-forme qui se trouve 
au-déssus de la 2ème taupe, saute vers 
la gaut le, un autre cube apparaîtra, 
le opération, une fois vers la 
Rue fois vers la gauche, et tu 
eras une vie. À la fin du niveau, 
he-toi de la porte, saute sur le 
[ressaute, une vie descendra. - 
one de Mario, entre le 2ème et 
Drame de piques, fais apparaître 
ube en sautant : monte dessus et tu 
ec Mario boule 
> feu, va de l'autre côté et casse les 
s, tu auras des pièces et une vie 


le plus. 
 BUBBLE BOBBLE 


Des codes de niveaux : 31: BLB1 33: 
VLBF 35: KLBF 37 : WLBF 39: JLBF 41 
:KLBF 43: HLBF 45:ZLEF 47 : GLBF 
49:1LBF 51: FTBF 53: 3LBF 55: DLBF 
57 :4LBF 59: CLBF. 


SOLAR STRIKER 


Pour tuer le Chef du 2ème stage : quand 
il arrive, rester devant lui et tirer sans 
cesse, dès qu'il descend, aller tout en 
bas à gauche, quand il remonte, se 
remettre devant lui et tirer. Refaire cette 
opération plusieurs fois. 

Saïd IDIRI 78500 SARTROUVILLE. 


Cette rubrique vous 


17 rue des Ecoles 
75005 PARIS 


BURAI FIGHTER DE LUXE; | 


Tüele 1er Chef de fin de niveau : vise n 

l'œil en évitant ses tentacules, passe 

sous lui, vise l'autre œil, ilexplosera. Tue 

le Boss du 2ème ni sur lui I 
7 Jusqu'à ce qu'ils 


SV 


11 numéros + le pin's de Banzzaï 


RVS DREMMEL 1. L \ 165 Faulieu de 185F 
Hs er | . si ) (295 F pour l'étranger) 
; appuie en Be 
Ie temps sur : Haut Sélect et À I : 
perdent Ia page de présentation, 1 (1 Pas mal !!! C'est d'accord je m'abonne pour 11 numéros. 


F St 
one qe ee d Merci des 20 balles que tu viens de me faire économiser, je les dépenserai en ayant une pensée émue pour 


présentation sur Bas Sélect et B. toi. Ah, j'oubliais. ne tarde pas trop à m'envoyer mon pin's. J'ai hâte de voir la tête de merlan frit de mes 
Florent DMYTROW 46090 CAHORS. À potes lorsqu'ils le découvriront. . 
DUCK TALES 1 Bulletin d'abonnement à renvoyer dû 
I > le7e] { J 


Pour battre les monstres de fin de niveau 
Amazonie : n'arrête pas de faire.des. S 
sauts Pogo et arrange-toi pourétreen Prénom : … 
l'air quand il atterrit. Quand'il touche le k * 
sol, rebondis-lui sur la tête. | Adresse: 
: | ju: L- LE % 
Transylvanie : saute-lui dessus quand e Posta : en À 


ent complété et accompagné de votre réglement à : 


merteeeeseseeenessrereetereee, J@ PAYe Par 
meme  Chéque bancaire ou postal 
Qi virement postal 

(CCP Paris 1478991020 car 
mnt jhabite à l'étrant . 


elle vole bas et avant qu'elle ne tire, 
Mines africaines : fais un saut Pogo pour. 
le toucher et un autre saut pour éviter sa 
charge. Mets-toi du côté opposé à celui 
où il arri 
Hymalaya : saute sur lui dès qu'il touche 
le sol et va contre le mur opposé, 
recommence jusque la fin. 

Lune : dès le début, mets-toi au centre 
“de l'écran et n'arrête pas de faire des 
sauts Pogo sans bougèr quoi qu’il arrive. 


SUPER MARIO LAND 


Au monde 2-1 : avance jusqu'à la plate- 
forme, avant celle où il y a 3 pièces. 
Laisse-toi tomber à droite pour atterrir 
sur la plate-forme du bas, saute et un 
champignon apparaîtra. Visite le tuyau 2. 
Au monde 2-2 : tu arrives devant unes 
série de plate-formes-aVec un passage 
en-dessous, mais avec un vide en 
contre-bas, Cela n’est qu'une illusion, 
car il y a une plate-forme invisible qui te 
permet de passer par le passage du bas. 
Visite le tuyau 4. 
Au monde 4-1 : dans l'un des 

… ascenseurs, il ya une vie cachée, Visite 
\estuyaux 1.et44, 
Au monde 4-2* essaies d'avoir la fleur 
dès le début du jeu,et comme cela, 
lorsque tu rentreras dans les 2ème et 
12ème tuyaux, tu vourras avoir toutes les 
pièces des coins, soit 470 pièces d'or, à 
soit 4 vies. Visite le tuyau 18. L! 


MERCENARY FORCE ? . 


Si tu veux commencer le jeu avec 5000 (l 

yens, fais, à la page de présentation : | 

Haut, Sélect, À et B en même temps. 

Quand tu auras choisi tes hommes, ily I 
(l 
(| 


., 
Be #4 
Li 


Conditions de vente des anciens numéros 
1 numéro : 15 francs - 2 numéros : 27 francs — 3 numéros : 37 francs 
4 numéros : 46 francs — 5 numéros : 55 francs 
6 numéros : 64 francs — 7 numéros : 73 francs 
8 numéros : 82 francs — 9 numéros : 91 francs 


aura stage 1 à l'écran, appuie alors à 
droite pour choisir le niveau. 


BART SIMPSON , 


Pour couper la musique pendant le jeu, I 
fais PAUSE et appuie sur À. 


BATMAN | 


Au niveau 1-3 : Tu vas trouver une vie 
facile, et plus loin, une autre vie qui est 
beaucoup moins cool, alors, frappe dans 
le vide en te baissant, une brique 
apparaîtra te permettant de prendre 

la vie, 

Au niveau 2-3 : Après la vie, il y a 2 
chemins, prends celui du haut, il y a un 
trou en contre-bas, si tu as le batarang, 
passe par en haut, sinon baisse-toi et 
avance accroupi. Traverse le mur. 
Continue et tu auras le batarang plus 2 
coeurs, Contre le Joker, la meilleure 
arme est le batarang. 

Au niveau 3-2 : Pour tuer l'hélico, il faut 
d'abord éviter ses tirs en ligne, et quand 
tu vois les blocs noirs qui vont à chaque 
coin de l'écran, mets-toi à 5 mm devant 
l'hélico et tire sans cesse. Si tu es bien 
placé, tu ne te feras pas toucher et tu 
détruiras l'hélico: 


Conditions de vente 
des cartes collectors 


: 10 francs 6 série: 
: 15 francs 7 série: 
20 francs 8 série 
: 25 francs éri 
: 30 francs 10 séi 

collection + 10 Francs 11 séries : 60 francs 


35 francs 
40 francs 
45 francs 


rie 10 Li 
boite [1 


Tél: 16 1 43 290 290 


is 14299 nanee 


_ d'émotions fortes 


LE SPORT 
LA PHOTO 


10] | 


28F 


IE 


pouvoirs divins, tu envoies tes 
fidèles se battre pour détruire tes 
ennemis. En bref, tu mènes un jolie 
petite guerre ! Malgré les 
graphismes en 8D isométrique que 
la G.B. affiche, Populous, bien que 
toujours génial dans son concept, 
n'est malheureusement pas fait pour 
cette machine, La lisibilité est 
difficile et les divers menus 
d'options sont extérieurs à l'écran 
principal. C'est dommage mais 


i à c'était prévisible. 
Populous, pour les fans uniquement. 
“Zeus” Vilner. 


Il CET veulent être Calife à.la place du Galife, moi je veux 
être Dieu à la place de Dieu ! Zeus se Fait franchement vieux e 
pas mégalo !), je vais 
4 prendre le pouvoir et 
réduire en cendre tous 

les nabots qui ne 
m'aiment pas ! 
Populous avec cette version G.B. 
41] fait le tour de toutes les machines. 

À] Sorti il y a quelques années, 
Populous a bouleversé la micro 
ludique provoquant la sortie de 
nombreuses suites et clones sur 
différentes machines. 


1 Rôle divin! 

En tant que Dieu tu dois te faire 
aimer de ta population, la faire se 
développer et surtout essayer 
d'anéantir les autres (un autre Dieu 
et son peuple vivant à l’autre bout 
du monde). 


Dieu était maçon ? 

|| Pour débuter, tu aplanis ou 

El suréleves le terrain, tes fidèles ne 
pouvant construire que sur terrain 
ÿ._ plat. Ensuite tu développes tes 


pros où amateurs. Tu peux 
t'entraîner au “put” et au “swing” 
avant de t'ongager dans le tournoi. 
Le tout se passe sur les 4 parcours 
que Jack lui même a créés, chacun 
comprenant 18 trous et vus en 3D. 
Tes “drive” seront affectés par le 
vent et pour rendre la chose encore 
plus délicate, des bunkers 
n'attendent que ta balle. Seul 
problème : la visualisation du terrain ! 
Mais on s'habitue très vite !Un jeu qui 
plaira à tous ! 


AUS 
faire un tour à la 
| piscine pour se rincer 
les idées. Les autres 
me rejoignent sur la 
Game Boy pour un 
petit parcours en 18 
trous, sans vice (ni écrou !). 
J'arrête là mes délires et je te 
traîne devant le grand Jack 
pour une partie endiablée ! 
ridiculiser à tout jamais. Tu pourras 


incamer Jack Nicklaus en personne 
ou bien l’un des 9 autres joueurs, 


Tee, clul 
caddie ! Celui qui à 
répondu tasse, 
boite, boucher ou 
supermarché prend 
son maillot et va 


Régis Crochet. 


SPORT 


Fans de la version Super Nintendo, vous 
pourrez maintenant jouez partout avec 
cette cartouche Game Boy ! 


M 
9 GRAPHISME 
ANIMATION 
SON 


18 
BEQT 


Après la version Super Nintendo, 
Jack pause ses clubs sur notre 
Game Boy dans une adaptation 


parfaite. = _ 
; S'LONSS 
C'est parti ! “or JOUER START 
Tu pars affronter le roi en personne. : = 
Etil ne va pas se géner pour te Es 


= 


POUR GAGNER UN MAX DE CADEAUX, 
VOICI UN PLAN D'ENFER ! 


TOUS CES CADEAUX SONT DÉJÀ 
PEUT-ETRE À TOI, 
ALORS SAUTE SUR TON TÉLÉPHONE ! 


Retrouve earu Fesves 
at Pairick Suyayze au 


36 68 50 20 


betite leçon de maths, on sort les cahiers et on note : Capcom Mickey 
“cadeau Dingo ? Voilà le problème que je vous aide à résoudre. Et que 
ceux qui n'aiment pas les équations suivent bien le raisonnement, parce que c’est 
franchement pas compliqué et pour un peu, on se sentirait l'âme d'un prix Nobel ! 


Premier terme de l'équation : Capcom. des tops, et là encore on est pas déçu. deux amis puissance “j'offre un cadeau à 
Je rappelle aux cancres que cette Deuxième : Mickey. En le mettant en Minie”. On ajoute la racine de “Pat Hibulaire 
société nous offre toujours (presque) dénominateur commun avec Dingo, on a vole le cadeau”. 


Tout le monde suit ? SI TU N'AS PAS PEUR DES DÉFIS 
Déja je pense que tu commences à AFFRONTE LE : 


comprendre le raisonnement. Voilà de quoi 
te laisser réfléchir un peu ! Pour résoudre la 

suite, il faudra choisir Mickey ou Minnie et 6 8 2 1 88 
partir à l'assaut des niveaux, plus difficiles console 

les uns que les autres. On pourra prendre 
des blocs de pierre et les expédier sur ses 
ennemis (chiens, renards, écureuils 
volants...) Autre façon d'arriver au résultat : 
les vies supplémentaires en récupérant 100 


ss 
De 


à 
ë 
# 
a 


Mis 


étoi ê Stars 
étoiles ou en trouvant dans le mé stage 4 ju Sr OA EN 

boules cachées, Pour ceux qui n'ont pas à Le règlement est déposé et disponible chez Maître Venezia, huissier de justice, 
suivi je donne la solution : Capcom frappe | NES TEMENU a mer 


très fort ! C'était pourtant pas bien dur ! 
Dernières précisions pour pouvoir travailler 
vos devoirs chez vous : les graphismes sont 
clairs et agréables à regarder, la musique et 


les bruitages sont excellents et la maniabilité Ech nez 0 À hete * vo, 
est au top, comme toujours. Et pour la petite q ÿ Z U C 1 S 
histoire, le théorème de Pythagore date de c ill sv | 
ose E PRO. [eux aux meilleurs prix ! 
ai JEUX CATEGORIE À 2 390 F Pr dCi > 
Régis Crochet. ADpANS FAMuy I Jay CoNNoRs sure PROROIECTOR 1 Ë 
ALIEN VS PREDATOR KANASAG CRABEAN SUPER STAR WARS Ë 
BATMAN RETURN NGEL MANSEL SUPER STRIKE EAGLE . 
ba DEAD DANCE POP MIN BE ñ À 
< DEATH VAE RAUY RANMA 1/21 TOM ELIERRY Ë 
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AGUR suzuxI book RUSHING BEAT 
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BULS VS LAKERS NCAA BASKETRALL ROMAIN SOCR 
DESERT STRIKE PHALANX Sue SOULSN GHOST 
LA DRAGON’ LAR BLOTWMING SUPER MARIO KART 4 
hi FARO FRNCE OF PERSIA SUFER VAS Ë 
RFA RACING TRES NV ë 
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RASFRALL JONHMADDENrOOMAL SUrER KICKOFr È 
CASTIEVANIA M KING OF THE MONSTER SUR PANG £ 
DRAKIHEN LHAMINGS SUR SMasH TV 
Re FINAL FANTASY MAGIE SORD THUNDER SR 
Que dire sinon que ces nouvelles aventures FINAL ANTAST 4 RCE DR ee RCE £ 
de Mickey sont passionnantes ! Mais avec FINAL Ë 
Capcom, on s’en serait douter | HAT SHENSNRRES £ 
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_Çayest! Le prochain jeu d'Ocean porte un titre 
définitif et se sera Mr Nutz (avec un “z”). Pratiquement 
terminé, cette cartouche s'annonce réellement 
exceptionnelle avec une réalisation au top sur Super 
Nintendo {sans doute les meil 
réalisés sur cette machine) el 


meilleurs jeux: 


tous les ingrédie: it. L À L + 


eu le personnage est capable de réaliser DES DIZAINES DE LOTS f GAGNER PARMI 
des dizaines d'actions. Le jeu est d’ailleurs très jarié, 
l'écureuil peut sauter, courir, donner des de LESQUELS DES JEUX KONAMI POUR TA CONSOLE, 

, des glands, se bal d 
Pre UNE DES PELUCHES DES PERSONNAGES TINH TON 
.. quoi Es le 7 rs des . D6S T-SHIRTS TINY TOON, DES AUTOCOLLANTS 
joueurs. Prévu initialement pour la fin du premier : > 
ae Mr Nutz pourait bi être retardé jusqu’à la LL TOON... POUR GAGNER, C ESTTRES SIMPLE, 
rentrée. Il va falloir-attendre, attendre. REPONDS AUX QUESTIONS POSEES CI-DESSOUS, 
PQ PE AN) NOTE LES RÉPONSES SUR UNE CARTE POSTALE 
SF : (UNIQUEMENT !) ET RENVOVE LE TOUT AVANT LE 
03/06/93 À "CONCOURS TINY TOON, 19 RUE 
HÉGÉSIPPE MOREAU 75018 PARIS", LE CACHET DE LA POSTE FAISANT FOI. 


N'OUBLIE PAS DE MENTIONNER TES COORDONNÉES €T DE PRÉCISER TA CONSOLE. 


w: 


Éicels el nn Ah) 6 


n 


_ 


LA 


D) QUEL EST LE LIEN DE PARENTÉ ERNTRE BUSTER ET BUGS BUNNY-? 


DANS QUELLE UNIVERSITÉ LES TINY TOON ETUDIENT-ILS ? 


COMBIEN DE NIVEAUX LE JEU "SUPER TINY TOON ADVENTURES" SUR SUPER 
NINTENDO COMPTE -T-IL ? ns 


NOMS DE PERSONNAGES FAISANT PARTIE DES TINY TOON ? 


COMBIEN DE FOIS LE LOGO DE L'EDITEUR HONAMI APPARAÎT SUR LA BOÎTE 
DE SUPER TINY TOON SUR SUPER NINTENDO ? 


Le GAGNANT RECEVRA : 

: CASTLEVANIA 2, PRRODIUS, 

PROROTECTOR, TINY TOON ADVENTURES, NEMESIS, SPIRIT OF F1. 
[4 NES : CASTLEVANIR 3, PARODIUS, 


PROBOTECTOR 2, TINY TOON ADVENTURES, 
MISSION HRSERTES TORTUES NINJA 2. 


: CASTLEVANIR 4, PRRODIUS, 
SUPER PROROTECTOR, PRINCE Of PERSIR, AXELAY, TORTUES NINJA 4. 
LES 5 SUIVANTS RECEVRONT CHACUN DEUX PELUCHES DES TINY TOON. 
LES 20 SUIVANTS RECEVRONT UN T-SHIRT TINY TOON. 
LES 100 SUIVANTS RECEVRONT DES AUTOCOLLANTS TINY TOON. 


Edité avec bonheur sur la Nes après Super Strike Eagle. Bien sûr, le jet , n Ï [ Habitués des adaptations de jeux télévisés 
avoir connu un formidable succès été entièrement remanié et repensé (Roue de la Fortune, Jeopardy, American 
-sur micros, F15 tente un atterrissage afin d'exploiter au mieux it été digitalisés à partir d'un il _ | Gladiators...) excepté The Humans, un jeu 


sur Super Nintendo sous le nom de capacités de la Super Ni #: itable jet. A noter aussi [ de plateformes inspiré des Lemmings, 
— - concentrer sur les “37 as encore sorti sur Super Nintendo 


* paddie Super Nintendo toutes les F en France, la société Gametek annonce la 
commandes d’un appareil aussi sortie de Pinball Dreams (jeu bie 
compliqué. Le jeu à donc été des possesseurs de micros, c 
simplifié donnant la primeur à 
l’action et au combat. Qui s'en 
pleindra ? La cartouche propo: 

7 campagnes et plusieurs niveaux é le hauteur. Reste à juger dela 
de difficulté, Un mode “deux jouabilité de la chose. 
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LEMMINGS, un des jeux vidéo les plus célèbres, = 
arrive enfin survotre GAMEBOY. LEMMINGS est 
unMjeufasnant.danslequel vous devez aider des - 
hordes de rongeurs sans cervelle à s'échapper 
d'une-centaine d'endroits hostiles. 

Lemagazine GAMEBOY ACTION a dit: : 
MLEMEILLEUR JEU existant sur GAMEBOY eta 
noté le jeu 95%." 


Le magazine SUPER POWER a noté le jeu 92%eta 
dit: "Rien qu'en allumant la GAMEBOY:eten-entendant 
le thème principal du jeu, je me metstèsdanser 
frénétiquement sur cet air délirant. La réalisation est 
sublime, du rarement vu sur GAMEBOY. Les graphismes 
sont fouillés, les décors variés et la musique absolument 
effarante de beauté. Vous devez acheter cettercartouche." 
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